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경고 :

이 장비는 반드시 접지해야 합니다.

안전한 작동을 위하여 3-핀 플러그는 반드시 옥내 배선을 

통하여 확실하게 접지되어 있는 표준 3-핀 전원 소켓에 연

결하여 사용하여야 합니다.

이 제품에 연장코드를 연결하여 사용할 경우 접지 배선이 

바르게 되어 있는 3-코어 타입이어야 합니다. 배선이 부정

확한 연장코드를 사용하는 것은 매우 위험합니다.

제품이 정상적으로 작동한다고 해서 반드시 접지가 되어 

있음을 의미하는 것은 아니며 설치가 안전하다고 볼 수 없

습니다. 제품 또는 전원 소켓의 정확한 접지에 관하여 의

문되는 점이 있으시면 사용자 자신의 안전을 위하여 전문 

전기기사에게 문의하십시오.

     

주의 :

나사를 풀어 패널을 열지 마십시오.

감전 위험을 예방하려면 커버를 열지 마십시오. 내부에는 

사용자가 수리할 수 있는 부품이 없습니다.

서비스는 서비스 센터의 전문기술자에게 의뢰하십시오.

주의 :

본 제품은 적절한 환기를 유지하여야 하므로 책장, 벽장 

또는 다른 밀폐된 장소에 설치하거나 보관하지 마십시오.

과열로 인한 감전이나 화재의 위험을 예방하기 위하여 커

튼이나 다른 물건이 환기구를 막지 않도록 하십시오.

주의 :

전원 코드에 부착된 메인 전원 플러그는 항상 사용 가능 

상태를 유지하여야 합니다.

AC 소켓(메인 전원소켓)은 제품과 가까운 곳에 설치되어 

있어야 하며 쉽게 접근할 수 있어야 합니다. 본 제품의 AC 

전원을 완전히 끄려면 AC 소켓으로부터 전원코드의 플러

그를 뽑으십시오.

주의 :

이어폰과 헤드폰으로부터의 과다 음압은 청력 상실을 초

래할 수 있습니다.

경고 :

	� 화재나 감전의 위험을 예방하려면 본 제품을 비나 습기

에 노출시키지 마십시오.

	� 화재나 감전의 위험을 예방하려면 어떠한 액체이든지 

본 제품에 가까이 두지 마십시오. 액체가 떨어지거나 쏟

아질 우려가 없는 장소에서만 사용 또는 보관하여야 하

며, 제품 위에 절대로 액체가 들어있는 용기를 올려놓지 

마십시오.

주의 :

화재나 감전의 위험을 예방하고 불편한 장애를 피하기 위

하여 반드시 권장 부품만 사용하십시오.

사용 전에 여기를 먼저 읽어보십시오! (적용 모델 : AG-HMX100E)

 이 박스는 안전 정보를 표시합니다.
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사용 전에 여기를 먼저 읽어보십시오! (적용 모델 : AG-HMX100E) (계속)

AC 메인 케이블에 관한 주의사항

사용자의 안전을 위하여 아래 내용을 유의하여 읽어보시기 바랍니다.

이 제품은 2 가지 타입의 AC 메인 케이블을 사용합니다. 하나는 유럽지역 국가용이며 다른 하나는 영국 전용입니다.

타입이 다른 케이블은 사용이 불가능하므로 각 지역마다 맞는 것을 사용하여야 합니다.

유럽지역 국가용

영국에서는 사용 불가

영국 전용

퓨즈의 교환 방법

1. 드라이버로 퓨즈실을 연다.

2. 퓨즈를 교환한다.

퓨즈

영국 전용

영국 전용이 제품은 사용자의 안전과 편의를 위하여 몰딩 

타입의 3-핀 메인 플러그와 함께 공급됩니다.

이 플러그에는 13 amp 퓨즈가 장착되어 있습니다.

퓨즈를 교환할 때에는 새 퓨즈가 13 amp 규격인지, ASTA 

또는 BSI의 BS1362 규격 제품인지 확인하십시오.

퓨즈의 몸체에 ASTA 마크  또는 BSI 마크  유무를 

확인하십시오.

플러그에 퓨즈커버가 있으면 퓨즈를 교환한 후 퓨즈커버

를 제자리에 다시 끼우십시오

퓨즈커버를 분실하였을 때는 새 퓨즈커버로 대체하기 전

에는 플러그를 사용할 수 없습니다.

퓨즈커버는 파나소닉 대리점에서 구입하실 수 있습니다.

 이 박스는 안전 정보를 표시합니다.

EEE는 터키의 지침에 따른다.

제조 날짜 : 본체 밑면의 시리얼 번호를 참조하시기 바랍니다.

Serial No. 인식방법

예 : A    9 XXXXXX = 2009년 1월 생산

 
          ▼   숫자는 생산년도를 의미합니다. (예: 8=2008년 생산, 9=2009년 생산)

     ▼   알파벳은 생산된 월(月)을 의미합니다. (예: A(1월), B(2월), …, K(11월), L(12월))
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EMC가 본 제품의 구매자/사용자에게 드리는 말씀

1. 적용 표준 및 작동 환경 (AG-HMX100E)

본 제품은

	표준 EN55103-1 및 EN55103-2 1996.11

	전자기 환경 표준 E1, E2, E3 및 E4를 만족합니다.

2. 상기 표준을 만족하기 위한 전제 조건

<1> 주변기기는 장치 및 특수 연결 케이블과 연결되어야 한다.

	구매자/사용자는 기기에 연결되는 주변기기를 사용할 때 반드시 당사의 권장품을 사용하여야 합니다.

	구매자/사용자는 아래와 같은 연결 케이블을 사용하여야 합니다.

<2> 연결 케이블은 장치의 의도된 목적에 사용하는데 적합한 차폐케이블을 사용하십시오.

	비디오 신호 연결 케이블

SDI(Serial Digital Interface) 용으로는 75-ohm 타입 고주파 제품용으로 디자인된 더블차폐 동축케이블을 사용하십시오.

아날로그 비디오 신호에는 75-ohm 타입 고주파 제품용으로 디자인된 동축 케이블을 사용할 것을 권장합니다.

	오디오 신호 연결 케이블

사용 기기가 AES/EBU 시리얼 디지털 오디오 신호를 지원하는 경우에는 AES/EBU용으로 디자인된 케이블을 사용하

십시오.

아날로그 오디오 신호에는 고주파 전송 성능이 우수한 차폐케이블을 사용하십시오.

	기타 연결 케이블 (IEEE1394, USB)

	 고주파 사용환경에서 성능이 우수한 차폐케이블을 연결 케이블로 사용하십시오.

	DVI 신호 단자에 연결할 때에는 페라이트 코어가 달린 케이블을 사용하십시오.

	기기에 페라이트 코어가 함께 공급된 경우에는 페라이트 코어를 본 사용설명서의 지시에 따라 케이블에 연결하십시오.

3. 성능 레벨

기기의 성능 레벨은 이 표준들이 요구하는 성능 레벨과 동일하거나 그 이상입니다.

그러나 (신호전송 타워, 휴대용 전화기 등과 같이) 강한 전자기장이 발생되는 EMC 환경에서 기기를 사용할 경우에는 간섭현

상에 의한 악영향을 받을 수 있습니다. 그러한 경우 간섭현상에 의해 기기에 미치는 악영향을 최소화 하려면 해당 기기와 그 

기기의 작동환경에 대하여 다음과 같은 조치를 취하십시오:

1. 기기를 간섭의 근원지에서 멀리 떨어지게 한다.

2. 기기의 방향을 바꾼다.

3. 기기를 다른 방법으로 연결한다.

4. 다른 기기와 전원을 공유하지 않는 전원 소켓에 기기를 연결한다.

사용 전에 여기를 먼저 읽어보십시오! (적용 모델 : AG-HMX100E) (계속)
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개
요

본 제품은 스위처, 디지털 비디오 이펙터(Effector), 오디오 믹서의 기능을 컴팩트하게 통합한 HD/SD 대응의 디지털 AV 믹서입니다.

특징

영상 전환/합성 효과

와이프, 믹스, 크로마 키, 루미넌스 키, DVE(디지털 비디오 효과) 합성과 DSK(다운 스트림 키), 페이드를 실행할 수 있습니다.

다채로운 디지털 효과

스틸, 스트로브, 네가, 모노, 멀티스트로브(4, 9, 16분할), 미러, 모자이크, 페인트 등의 효과를 줄 수 있습니다. 스틸, 스트로브, 멀티스트로

브 사용시는 화면을 필드 표시로 할지, 프레임 표시로 할지를 선택할 수 있습니다.

음성 믹싱

4계통의 음성입력을 조정, 믹싱할 수 있습니다.

이벤트 메모리

본 제품의 설정 상태를 「이벤트」로 하고, 100패턴까지 기억할 수 있습니다.

멀티뷰 출력

프로그램 출력, 프리뷰 출력, 모든 입력을 통합해 표시할 수 있는 멀티뷰용 출력단자를 탑재하고 있습니다.

멀티뷰 출력 중에 웨이브 폼 모니터 표시를 할 수도 있습니다.

3D 카메라 대응

3D 카메라의 영상을 L/R의 쌍으로 2계통 입출력할 수 있습니다.

외부 컨트롤러의 접속

GPI 단자, RS-232C 단자에 외부 컨트롤러를 접속할 수 있습니다.

프로젝터의 컨트롤

출력 기기로서 파나소닉제 프로젝터를 사용하는 경우, 전원의 ON/OFF나 셔터의 ON/OFF를 본 제품에서 컨트롤할 수 있습니다.

(RS-232C 컨트롤)

프레임 싱크로나이저

내장 프레임 싱크로나이저로 모든 입력 계통의 프레임 맞춤을 실행하기 때문에 입력 신호를 동기시킬 필요가 없습니다.

어드밴스드 레퍼런스

입력신호용으로 수직위상을 진행한 레퍼런스 신호를 출력합니다.

제1장   개요
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AV 믹서의 기능

AV 믹서의 기능을 사용해 비디오 제작을 실시하는 경우의 조작 예를 아래에 나타냅니다.

 크로마 키의 설정 

 루미넌스 키의 설정 

 타이틀 키의 설정 

 다운스트림 키의 설정 

영상과 문자나 도형의 합성 (키잉)

 트랜지션(와이프) 패턴의 설정 

 페이드의 설정 

영상 전환 효과(트랜지션)의 설정 

 영상의 조정 

 음성의 조정, 믹싱 

3D 영상의 사용 사용할 영상의 선택

기본 조작 응용 조작

설정 상태의 등록 영상 전환의 실행 
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제2장   기본 조작
본 제품에서 영상의 가공이나 음성의 믹싱을 실행하기 위한 셋업 조작과 영상·음성의 선택, 기본적인 영상 전환 효과의 조작에 대하여 설

명합니다.

시스템 구성 예

본 제품에 카메라, P2 기기, VTR 등의 영상기기를 접속하여 영상이나 음성을 입력하여 디지털 처리할 수 있습니다.

여기에서는 SD 영상을 사용하는 시스템, HD 영상을 사용하는 시스템, 외부 컨트롤러에서 조작하는 시스템을 구성하는 경우에 대하여 본 

제품과 각 기기의 접속 예를 나타냅니다.

SD 영상을 사용하는 시스템

신호
발생기

업무용
모니터 TV

업무용
프로젝터

업무용
오디오 기기

PC

DVI-D 출력

마이크

업무용 비디오 카메라

업무용 비디오 카메라

P2 덱

업무용 VTR

시스템 카메라

시스템 카메라

SDI 출력

프로그램 출력

가정용 TV

프로그램 출력

프리뷰 출력

AUX 출력

SDI OUT PGMSDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

HDMI IN 1

HDMI IN 2

MIC

ADV-REF G/L

AG-HMX100

DVI-I
IN

SDI OUT PVW

SDI OUT MLTIVIEW

SDI OUT AUX

DVI-D OUT PGM

DVI-D OUT
MLTIVIEW

루
프

 스
루

G
/L

 외
부

 동
기

 신
호

*

어
드

밴
스

 레
퍼

런
스

 신
호

*

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

멀
티

뷰
 출

력

멀
티

뷰
 출

력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

컴
포

지
트

 입
력 컴

포
지

트
 입

력

마
이

크
 입

력

아
날

로
그

 오
디

오
 입

력

D
V

I-
I 입

력

SDI (비디오, 오디오)
입력

종단

 어드밴스드 레퍼런스 신호, G/L 외부 동기 신호를 반드시 접속할 필요는 없습니다.
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HD 영상을 사용하는 시스템

신호
발생기

업무용
TV 모니터

업무용
프로젝터

업무용
오디오 기기

PC

DVI-D 출력

마이크

업무용 비디오 카메라

가정용 비디오 카메라

P2 덱

업무용 VTR

업무용 카메라

시스템 카메라

SDI 출력

프로그램 출력

가정용 TV

프로그램 출력

프리뷰 출력

AUX 출력

SDI OUT PGMSDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

HDMI IN 1

HDMI IN 2

MIC

ADV-REF G/L

AG-HMX100

DVI-I
IN

SDI OUT PVW

SDI OUT MLTIVIEW

SDI OUT AUX

DVI-D OUT PGM

DVI-D OUT
MLTIVIEW

루
프

 스
루

G
/L

 외
부

 동
기

 신
호

*

어
드

밴
스

드
 레

퍼
런

스
 신

호
*

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

멀
티

뷰
 출

력

멀
티

뷰
 출

력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

H
D

M
I 입

력

H
D

M
I 입

력 마
이

크
 입

력

아
날

로
그

 오
디

오
 입

력

D
V

I-
I 입

력

SDI (비디오, 오디오)
입력

종단

 어드밴스드 레퍼런스 신호, G/L 외부 동기 신호를 반드시 접속할 필요는 없습니다.
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외부 컨트롤러를 사용하는 시스템

신호
발생기

외부
컨트롤러

업무용
LCD 모니터

업무용
프로젝터

업무용
오디오 기기

PC

DVI-D 출력

마이크

업무용 비디오 카메라

가정용 비디오 카메라

P2 덱

업무용 카메라

업무용 카메라

시스템 카메라

SDI 출력

프로그램 출력

가정용 TV

프로그램 출력

프리뷰 출력

AUX 출력

SDI OUT PGMSDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

HDMI IN 1

HDMI IN 2

MIC

ADV-REF RS-232C G/L

AG-HMX100

DVI-I
IN

SDI OUT PVW

SDI OUT MLTIVIEW

SDI OUT AUX

DVI-D OUT PGM

DVI-D OUT
MLTIVIEW

루
프

 스
루

G
/L

 외
부

 동
기

 신
호

*

어
드

밴
스

드
 레

퍼
런

스
 신

호
*

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

멀
티

뷰
 출

력

멀
티

뷰
 출

력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

S
D

I (비
디

오
, 오

디
오

) 입
력

H
D

M
I 신

호

H
D

M
I 신

호 마
이

크
 입

력

아
날

로
그

 오
디

오
 입

력

D
V

I-
I 입

력

SDI (비디오, 오디오)
입력

종단

신호
발생기
신호

발생기

 어드밴스드 레퍼런스 신호, G/L 외부 동기 신호를 반드시 접속할 필요는 없습니다.
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셋업 [SETUP]

본 제품을 처음으로 사용할 때에는 [SETUP] 메뉴와 [INT VIDEO] 

메뉴에서 아래의 설정을 실행하고, 본 제품을 셋업합니다.

	기동 모드의 설정 

	다이렉트 패턴의 등록 

	영상·음성 입력의 설정 

	비디오 포맷의 설정 

	버스의 설정 

	음성 출력 채널의 설정 

	오디오 페이더의 설정 

	백매트의 설정 

	칼라 바 출력의 설정 

설정화면

본 제품의 셋업시나 다양한 기능의 조정시에는 설정 패널부의 LCD 

표시에서 본 제품의 설정 상태를 확인합니다.

설정 화면의 기본적인 구성을 아래에 나타냅니다.

,

1	 조이스틱, 로타리 Z 설정 표시부

조이스틱이나 로타리 Z의 설정값을 표시합니다. 위치를 설정할 

때는 X/Y/Z의 설정값을, 색을 설정할 때는 PB/PR/Y의 설정값을 

표시합니다.

2	 음성 레벨미터

음성 출력 레벨을 표시합니다.

3	 이벤트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터널 비디오 표시부

EVENT : 이벤트 메모리에 이벤트를 등록하고 있을 때는 현재의 

이벤트 번호를 표시합니다.

ME TIME : 트랜지션 시간의 설정값을 표시합니다. 다운스트

림 키의 설정시에는 DSK TIME의 설정값, 페이드의 설정시는 

FADE TIME의 설정값을 표시합니다.

PATTERN : 현재 선택하고 있는 패턴의 번호를 표시합니다.

INT : 현재 선택하고 있는 인터널(내부 발생) 비디오의 종류를 

표시합니다.

4	 메뉴 타이틀, 버스, 로타리 1~5 표시부

현재 선택하고 있는 메뉴의 타이틀(예: VIDEO EFFECTS)와 버

스(A, B), 로타리 1~5의 설정 위치를 표시합니다.

5	 설정 항목, 설정값 설정부

현재 선택하고 있는 메뉴의 설정 항목과 설정값을 표시합니다. 

좌단의 예가 설정항목, 2번째 열~4번째 열이 설정값입니다. 설

정 항목은 3항목씩 표시됩니다. 로타리 1 또는 2를 돌려서 표시

를 스크롤할 수 있습니다.

현재 선택하고 있는 설정항목은 흑백반전 표시됩니다.

LCD 표시의 콘트라스트를 조정하기 위해서는 

LCD 콘트라스트 조정 볼륨으로 조정합니다.

POS.

MOSAIC SIZE
OFF XY 0

OFF 0
DEFOCUS LEVEL

OFF
MONO

EVENT

VIDEO EFFECTS CHA

ME TIME PATTERN INT

00 E 2:00 F 3044 WHT

X  128
Z  196

Y  128

1 2

43 5
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메뉴의 기본 조작

본 제품의 셋업이나 다양한 기능의 조정에는 메뉴를 사용합니다.  

여기에서는 메뉴를 선택하거나 설정 내용을 변경하는 방법을 설명

합니다.

본 제품에서 사용할 수 있는 메뉴의 타이틀과 설정내용을 아래 표

에 나타냅니다.

메뉴 일람

메뉴 타이틀 설정내용

[SETUP] 셋업 

[INT VIDEO] 인터널 비디오의 설정 

[COLOR EFFECTS] 칼라 효과의 설정 

[VIDOE EFFECTS] 비디오 효과의 설정 

[TRANSITON] 트랜지션(와이프)의 설정 

[PATTERN KEY] 패턴 키의 설정 

[CHROMA KEY] 크로마 키의 설정 

[LUM KEY] 루미넌스 키의 설정 

[TITLE KEY] 타이틀 키의 설정 

[DSK/FADE] DSK/FADE의 설정 

[AUDIO EFFECTS] 오디오 효과의 설정 

[KEY LEARN] 키 런의 설정 

[PROJECTOR] 프로젝터의 설정 

메뉴를 선택하기 위해서는

[SETUP] 메뉴, [INT VIDEO] 메뉴, [DSK/FADE] 메뉴, [AUDIO 

EFFECTS] 메뉴는 설정 패널부에 있는 전용 버튼을 누릅니다. 

기타 메뉴에 대해서는 그 설정 내용에 관련한 조작 버튼을 누름으

로써 표시됩니다. 상세한 내용은 「메뉴 일람」 표에 나타내는 각 설

정의 설명을 보십시오.

메뉴를 선택하면 메뉴 타이틀과 메뉴의 설정 항목, 설정값이 설정 

화면에 표시됩니다.

설정 항목을 선택하기 위해서는

설정 화면의 설정 항목, 설정값 설정부에 표시되어 있는 설정 항목

은 로타리 1을 돌려서 선택합니다.

선택된 설정 항목은 흑백반전 표시됩니다.

설정 항목은 3항목씩 표시됩니다. 설정화면에 선택하고자 하는 설

정항목이 표시되어 있지 않을 때는 로타리 1 또는 2를 돌려서 표시

를 스크롤합니다.

설정값을 변경하기 위해서는

설정 화면의 설정 항목, 설정값 설정부에서 흑백반전 표시되어 있

는 설정 항목에 대하여 설정값을 변경할 수 있습니다.

설정 항목, 설정값 설정부의 2번째 열~4번째 열에 표시되어 있는 

설정값을 로타리 2, 3, 4, 5를 돌려서 변경합니다.

2번째 열에 표시되어 있는 설정값 로타리 2를 돌린다.

3번째 열에 표시되어 있는 설정값 로타리 3을 돌린다.

4번째 열에 표시되어 있는 설정값 로타리 4를 돌린다.

5번째 열에 표시되어 있는 설정값 로타리 5를 돌린다.

공장 출하시의 설정으로 되돌리기 위해서는

텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

[SETUP] 메뉴(셋업 조작) 화면

설정 패널부의 [SETUP] 메뉴 버튼을 누르면 아래 그림과 같이 

[SETUP] 메뉴 화면이 표시됩니다.

[SETUP] 메뉴는 기기 전체의 기본적인 설정에 사용합니다.
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POS.

Mode POWER

INPUT

INT V

H PHASE

TIME

TYPE

CH

SOURCE

ALIGMENT

H POSI 

EMPTY

BAUD RATE 

P.MNGMENT

AUX

RESET

PATTERN

VIDEO

LOCK

FORMAT

CH

FADER

LEVEL

SDI1

SETUP
DIRECT

TITLE
SETUP

AUDIO

MEMORY

SC PHASE

SET UP 

30 0

0

0

2048

1080/59i

-8

16:9

10

GEN. V PHASE

ASPECT

3DFORMAT

VIDEO

3D

VBCLEAN

LANGUAGE

OFF 1080/59i

OFF

ENGLISH

RS-232C PARITY
38.4K 8BITS NONE

SEC ME
SYSTEM1 GPI

SCRN SAVE 
OFF

SYSTEM2

BUS

R-CH
AB

2SDI1 1

PAIR

AUDIO L-CH

BUS SEP1
AUDIO

AUDIO

AUTOSETUP

PHASE

4dB

16

ANALOG SXGA

30

PC1 FORMAT

AUX/MIC

1

30

WFM

CHR.LMT

OSD

HEAD

CLOCK

PROJECTOR

HOURS METER 

SDI1

PJ

OFF

OFF

ON

18dB

1000

SAVE
PC1

DATA LEN. 

V POSI PC2

EVENT

SETUP CH A

ME TIME PATTERN INT

00  E 01:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

R1 R2 R3 R4 R5

RESET
PRESET

R1 R2 R3 R4 R5

MODE
RESET

POWER

SET UP
DEFAULT

R1 R2 R3 R4 R5

DIRECT
SETUPPATTERN

스
크

롤
하

면
 표

시
됩

니
다

.

기동 모드의 설정 [MODE]

설정 화면을 사용해 실행한 설정은 본 제품의 전원을 꺼도 내부 메

모리에 기억됩니다. 본 제품을 재기동했을 때에 기억한 설정을 어

떻게 재현할지(기동 모드)를 설정합니다.

POS.

Mode POWER

INPUT

INT V

H PHASE

TIME

TYPE

CH

SOURCE

ALIGMENT

H POSI 

EMPTY

BAUD RATE 

P.MNGMENT

AUX

RESET

PATTERN

VIDEO

LOCK

FORMAT

CH

FADER

LEVEL

SDI1

SETUP
DIRECT

TITLE
SETUP

AUDIO

MEMORY

SC PHASE

SET UP 

30 0

0

0

2048

1080/59i

-8

16:9

10

GEN. V PHASE

ASPECT

3DFORMAT

VIDEO

3D

VBCLEAN

LANGUAGE

OFF 1080/59i

OFF

ENGLISH

RS-232C PARITY
38.4K 8BITS NONE

SEC ME
SYSTEM1 GPI

SCRN SAVE 
OFF

SYSTEM2

BUS

R-CH
AB

2SDI1 1

PAIR

AUDIO L-CH

BUS SEP1
AUDIO

AUDIO

AUTOSETUP

PHASE

4dB

16

ANALOG SXGA

30

PC1 FORMAT

AUX/MIC

1

30

WFM

CHR.LMT

OSD

HEAD

CLOCK

PROJECTOR

HOURS METER 

SDI1

PJ

OFF

OFF

ON

18dB

1000

SAVE
PC1

DATA LEN. 

V POSI PC2

EVENT

SETUP CH A

ME TIME PATTERN INT

00  E 01:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

R1 R2 R3 R4 R5

RESET
PRESET

R1 R2 R3 R4 R5

MODE
RESET

POWER

SET UP
DEFAULT

R1 R2 R3 R4 R5

DIRECT
SETUPPATTERN

로타리 2를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [MODE]를 아래와 같이 설정

합니다.

공장 출하시의 설정으로 되돌리기 위해서는

[POWER]를 [RESET]으로 설정합니다.

전회 종료시의 상태를 재현하기 위해서는

[POWER]를 [PRESET]으로 설정합니다.

공장 출하시의 [MODE] 설정은 [PRESET]입니다.

	참고
	� 기동 모드의 설정을 [PRESET]으로 하여 본 제품을 재기동해도 

[SETUP] 메뉴의 설정, 이벤트 메모리의 설정, 파일 설정, 키런 설정은 공
장 출하시의 설정으로는 되돌아가지 않습니다.

	� 기동시에 텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누르면 
본 제품을 공장 출하시의 설정으로 되돌릴 수 있습니다.

	� 전원 OFF전의 상태가 아닌 경우(처음으로 기동, 메모리 교환시 등)에는 
공장 출하시의 설정 상태로 기동합니다.

다이렉트 패턴의 등록
[DIRECT PATTERN]

키나 트랜지션에 사용하는 패턴을  「다이렉트 패턴」으로 설정할 수 

있습니다. 패턴 효과·프리셋 패턴부의 다이렉트 트랜지션 패턴 버

튼 또는 다이렉트 키 패턴 버튼을 누르면 여기서 설정한 패턴을 표

시할 수 있습니다.

POS.

Mode POWER

INPUT

INT V

H PHASE

TIME

TYPE

CH

SOURCE

ALIGMENT

H POSI 

EMPTY

BAUD RATE 

P.MNGMENT

AUX

RESET

PATTERN

VIDEO

LOCK

FORMAT

CH

FADER

LEVEL

SDI1

SETUP
DIRECT

TITLE
SETUP

AUDIO

MEMORY

SC PHASE

SET UP 

30 0

0

0

2048

1080/59i

-8

16:9

10

GEN. V PHASE

ASPECT

3DFORMAT

VIDEO

3D

VBCLEAN

LANGUAGE

OFF 1080/59i

OFF

ENGLISH

RS-232C PARITY
38.4K 8BITS NONE

SEC ME
SYSTEM1 GPI

SCRN SAVE 
OFF

SYSTEM2

BUS

R-CH
AB

2SDI1 1

PAIR

AUDIO L-CH

BUS SEP1
AUDIO

AUDIO

AUTOSETUP

PHASE

4dB

16

ANALOG SXGA

30

PC1 FORMAT

AUX/MIC

1

30

WFM

CHR.LMT

OSD

HEAD

CLOCK

PROJECTOR

HOURS METER 

SDI1

PJ

OFF

OFF

ON

18dB

1000

SAVE
PC1

DATA LEN. 

V POSI PC2

EVENT

SETUP CH A

ME TIME PATTERN INT

00  E 01:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

R1 R2 R3 R4 R5

RESET
PRESET

R1 R2 R3 R4 R5

MODE
RESET

POWER

SET UP
DEFAULT

R1 R2 R3 R4 R5

DIRECT
SETUPPATTERN

로타리 2를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [DIRECT PATTERN]을 아래

와 같이 설정합니다.

공장 출하시의 설정을 사용하기 위해서는 

[SETUP]을 [DEFAULT]로 설정합니다. 설정을 취소할 때는 텐키 

설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

패턴을 선택하기 위해서는

1	 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누른다.

2	 �[OK?]의 메시지가 표시되었다면 다시 [ENTER] 키를 

누른다.

설정화면이 키 패턴 선택화면 또는 트랜지션 패턴 선택화면

으로 변경됩니다.

3	 �[패턴 효과·프리셋 패턴부의 다이렉트 트랜지션 패

턴 버튼 또는 다이렉트 키 패턴 버튼을 누른다.

선택한 버튼이 점멸합니다.
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4	� 텐키 설정부의 텐키 0~9를 눌러 키 또는 트랜지션용

으로 설정하고자 하는 패턴의 번호를 입력한다.

트랜지션 패턴 0XXX, 1XXX, 2XXX 또는 키 패턴 3XXX와 

키 런 9000~9019에서 선택할 수 있습니다. 입력한 번호가 

설정화면의 패턴 번호 위치에 표시합니다.

5	� 비디오 입력 선택부의 트랜지션 레버를 눌러 SDI 프리

뷰 출력 단자에 접속한 모니터에서 패턴을 확인한다.

6	� [ENTER] 키를 누른다. 설정을 취소할 때는 [SHIFT] 

키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누른다.

[SETUP] 메뉴 화면으로 되돌아갑니다.

트랜지션 패턴 선택화면의 예

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

WHITEHARDEDGE 0
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
DVI-I

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
PGM
PVW
MULTIVIEW

SET UP
DEFAULT
V-LINK

R1 R2 R3 R4 R5

AUDIO
SETUP

INPUT
SDI1

AUX
SDI1

WFM
VIDEO

트랜지션 패턴을 7 패턴까지 기억시킬 수 있습니다. 각 패턴의 에지 

설정을 변경하거나 효과를 설정하여 기억시킬 수도 있습니다. 

키 패턴 선택화면의 예

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

WHITEHARDEDGE 0
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
DVI-I

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
PGM
PVW
MULTIVIEW

SET UP
DEFAULT
V-LINK

R1 R2 R3 R4 R5

AUDIO
SETUP

INPUT
SDI1

AUX
SDI1

WFM
VIDEO

키 패턴을 6패턴까지 기억시킬 수 있습니다. 각 패턴의 에지 설정을 

변경하거나 효과를 설정하여 기억시킬 수도 있습니다. 

영상·음성 입력의 설정
[AUDIO VIDEO]

가공, 믹싱의 대상이 되는 영상·음성 입력(입력 소스)을 선택합니다.

로타리 2를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [AUDIO VIDEO]를 아래와 같

이 설정합니다.

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

WHITEHARDEDGE 0
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
DVI-I

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1 (VIDEO1)*
HDMI2 (VIDEO2)*
PGM
PVW
MULTIVIEW

SET UP
DEFAULT
V-LINK

R1 R2 R3 R4 R5

AUDIO
SETUP

INPUT
SDI1

AUX
SDI1

WFM
VIDEO

	�비디오 포맷이 480/59i 또는 576/50i의 경우에 VIDEO 1, VIDEO 

2가 480/59i 또는 576/50i 이외일 때는 HDMI 또는 HDMI2가 표시

됩니다.

공장 출하시의 설정을 사용하기 위해서는

1	 �[INPUT]을 [DEFAULT]로 설정하고 텐키 설정부의 

[ENTER] 키를 누른다.

설정을 취소할 때는 [SHIFT]를 누른 채로 [ENTER] 키를 

누른다.

2	� [OK?] 메시지가 표시되었다면 다시 [ENTER] 키를 

누른다.

설정화면에 공장 출하시의 입력설정이 표시됩니다.  

입력을 설정하기 위해서는

1	� [INPUT]을 [SETUP] 또는 [V-LINK]로 설정하고, 텐

키 설정부의 [ENTER] 키를 누른다. 설정을 취소할 

때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누른다. 

오디오 입력을 비디오 입력과 일치시키도록 설정할 

때는 [V-LINK]로 설정한다.

2	� [OK?] 메시지가 표시되었다면 다시 [ENTER] 키를 

누른다.

설정화면에 현재의 입력설정이 표시됩니다. 
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영상·음성의 입력 설정 예 (공장 출하시의 설정)

POS.

1 A  S-1 SDISDIV S-1
2 A  S-2 SDISDIV S-2
3 A  S-3 SDISDIV S-3
4 A  S-4 SDISDIV S-4
5 A  S-1 HDMIHDMIV S-1
6 A  S-2 HDMIHDMIV S-2
7 A  S-1 ANALOGDVI-IV S-1
8 A  S-2 ANALOGSDIV S-2

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

R1 R2 R3 R4 R5

V S-1
V S-2
V S-3
V S-4

SDI
HDMI
VIDEO
DVI-I

A S-1
A S-2
A S-3
A S-4

SDI
HDMI
ANALOG

SD
I1

SD
I2

SD
I3

SD
I4

H
D

M
I1

H
D

M
I2

A
N

A
LO

G
1

A
N

A
LO

G
2

A
N

A
LO

G
3

A
N

A
LO

G
4

SDI1 ○ ○ ○ ○ ○

SDI2 ○ ○ ○ ○ ○

SDI3 ○ ○ ○ ○ ○

SDI4 ○ ○ ○ ○ ○

HDMI1 ○ ○ ○ ○ ○

HDMI2 ○ ○ ○ ○ ○

DVI-I ○ ○ ○ ○

0
7.5

4:3
16:9

1080/59i
576/50i
720/50p
720/59.94p
1080/50i
1080/59i
HDMI

R1 R2 R3 R4 R5

VIDEO
1080/59i
H PHASE 

0
SET UP 

FORMAT 16:9
ASPECT

입력 소스의 번호를 선택하기 위해서는

아래 두 가지의 방법이 있습니다.

	 로타리 1을 돌려서 입력 소스의 번호를 선택합니다. 로타리 1에

서는 버스 A의 입력(프로그램 입력) 소스의 번호를 선택할 수 있

습니다.

	 비디오 입력 선택부의 A/PROG 소스 1/5, 2/6, 3/7, 4/8 선택 버

튼, B/PRESET 소스 1/5, 2/6, 3/7, 4/8 선택 버튼을 눌러 선택

합니다. 5~8을 선택할 때는 시프트 키를 누른 채로 임의의 A/

PROG 소스 선택 버튼(또는 B/PRESET 소스 선택 버튼)을 누릅

니다. 누른 버튼이 점멸합니다.

SDI OUT PVW 단자에 접속한 모니터에서 선택한 번호의 입력을 

확인할 수 있습니다.

선택한 번호에 입력을 할당하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [V S-1], [V S-2], [V S-3], [V S-4](SDI 입력 

1~4) 중 하나의 영상 입력을 선택합니다. 

로타리 3을 돌려서 [SDI], [HDMI], [VIDEO], [DVI-I](SDI 입력, 

HDMI 입력, 컴포지트 입력, DVI 입력) 중 하나의 영상 입력을 선택

합니다.

로타리 4를 돌려서 [A S-1], [A S-2], [A S-3], [A S-4](SDI 입력 

1~4) 중 하나의 음성 입력을 선택합니다.  

로타리 5를 돌려서 [SDI], [HDMI], [ANALOG](SDI 입력, HDMI 입

력, 아날로그 입력) 중 하나의 음성 입력을 선택합니다.

로타리 3, 5에 의한 설정은 시스템 포맷 설정이 HD 또는 SD인 경우

와 3D 모드가 [OFF] 이외인 경우에서 입력 설정을 변경할 수 있습

니다.

단, 시스템 포맷 설정에서 SD를 선택하고 있는 경우는 [HDMI]를 

선택할 수 없습니다. [HDMI]를 선택하고 있는 경우에는 [VIDEO] 

또는 [ANALOG]가 선택됩니다.

또는, 시스템 포맷 설정에서 HD를 선택하고 있는 경우에는 

[VIDEO]를 선택할 수 없습니다.

	참고
아래 표에서 공란으로 되어 있는 음성 입력과 영상 입력의 조합을 설정할 수
는 없습니다.

오디오

비디오 S
D

I1

S
D

I2

S
D

I3

S
D

I4

H
D

M
I1

H
D

M
I2

A
N

A
LO

G
1

A
N

A
LO

G
2

A
N

A
LO

G
3

A
N

A
LO

G
4

SDI1 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

SDI2 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

SDI3 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

SDI4 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

HDMI1 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

HDMI2 ◯ ◯ ◯ ◯ ◯

DVI-I ◯ ◯ ◯ ◯

설정을 확정하여 [AUDIO VIDEO INPUT] 메뉴로 

되돌리기 위해서는

텐 키 설정부의 [ENTER] 키를 누릅니다.

비디오 포맷의 설정
[VIDEO FORMAT]

본 제품을 사용하는 지역이나 영상 출력의 방법에 따라 영상 신호

에 관한 설정(비디오 포맷의 설정)이 필요합니다.

POS.

1 A  S-1 SDISDIV S-1
2 A  S-2 SDISDIV S-2
3 A  S-3 SDISDIV S-3
4 A  S-4 SDISDIV S-4
5 A  S-1 HDMIHDMIV S-1
6 A  S-2 HDMIHDMIV S-2
7 A  S-1 ANALOGDVI-IV S-1
8 A  S-2 ANALOGSDIV S-2

EVENT

DIRECT PATTERN TRANSITION 
ENTER TO EXIT

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

R1 R2 R3 R4 R5

V S-1
V S-2
V S-3
V S-4

SDI
HDMI
VIDEO
DVI-I

A S-1
A S-2
A S-3
A S-4

SDI
HDMI
ANALOG

SD
I1

SD
I2

SD
I3

SD
I4

H
D

M
I1

H
D

M
I2

A
N

A
LO

G
1

A
N

A
LO

G
2

A
N

A
LO

G
3

A
N

A
LO

G
4

SDI1 ○ ○ ○ ○ ○

SDI2 ○ ○ ○ ○ ○

SDI3 ○ ○ ○ ○ ○

SDI4 ○ ○ ○ ○ ○

HDMI1 ○ ○ ○ ○ ○

HDMI2 ○ ○ ○ ○ ○

DVI-I ○ ○ ○ ○

0
7.5

4:3
16:9

1080/59i
576/50i
720/50p
720/59.94p
1080/50i
1080/59i
HDMI

R1 R2 R3 R4 R5

VIDEO
1080/59i
H PHASE 

0
SET UP 

FORMAT 16:9
ASPECT

로타리 2, 3, 4를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [VIDEO FORMAT]을 아

래와 같이 설정합니다. (FIG 01 202)

신호 포맷을 선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 선택합니다.

[OK?] 메시지가 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누릅

니다. 설정을 취소할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 

누릅니다.

[ENTER] 키를 눌러 선택을 확정하면 포맷의 전환을 실행하기 위해 

몇 초 동안 조작을 할 수 없게 됩니다.

공장 출하시에는 구입하신 지역에 대응하는 포맷으로 설정되어 있

습니다.
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	참고
[HDMI]는 HDMI 규격에 적합하고 인증 취득하기 위한 특수한 설정입니다.
[HDMI]를 선택했을 경우는 HDMI 입력 신호가 그대로 DVI-D 단자에서 출
력되기 때문에 영상 전환 효과 등 AV 믹서로서의 기능이 작동하지 않게 됩
니다.
3D 모드 설정이 [OFF]인 경우는 [HDMI] 포맷이 설정되지만, [OFF] 이외의 
경우에는 3D 설정용 포맷이 설정됩니다.

아스펙트비를 선택하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [4:3] 또는 [16:9]를 선택합니다. 공장 출하시의 

설정은 [16:9]입니다.

셋업을 선택하기 위해서는

로타리 4를 돌려서 [0] 또는 [7.5]를 선택합니다. 공장 출하시의 설

정은 [0]입니다.

시스템 포맷 설정을 변경하면 초기화되고 [INTVIDEO]나 타이틀 메

모리가 클리어됩니다.

버스의 설정 [BUS]

본 제품의 출력을 영상 A와 영상 B를 전환하는 방식(A/B 버스 방

식), 프로그램 출력(베이스 영상), 프리셋 출력(효과로서 사용하는 

영상)을 전환하는 방식(프로그램/프리셋 방식) 중 어느 것으로 할지

를 선택합니다.

로타리 2를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [BUS]를 아래와 같이 설정합니다.

AB
PRGPRE

R1 R2 R3 R4 R5

TYPEBUS
AB

1-8 1-8 OFF
ON

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4

R1 R2 R3 R4 R5

CH
CHAUDIO

SDI1 1 2 ON
L-CH R-CH OSD

PAIR
SEPA.

CP PAIR
BUS SEP1
BUS SEP2
12 PAIRPAI
12 SEPA

R1 R2 R3 R4 R5

FADER
SOURCEAUDIO
BUS SEP1 PAIR

AUX/MIC

[TYPE]을 [AB](AB 버스 방식) 또는 [PRGPRE](프로그램/프리셋 

방식) 중 어느 하나로 설정합니다. 디폴트는 [AB]입니다.

음성 채널의 설정
[AUDIO CH]

로타리 2, 3, 4, 5를 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [AUDIO CH]을 아래와 

같이 설정합니다.

AB
PRGPRE

R1 R2 R3 R4 R5

TYPEBUS
AB

1-8 1-8 OFF
ON

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4

R1 R2 R3 R4 R5

CH
CHAUDIO

SDI1 1 2 ON
L-CH R-CH OSD

PAIR
SEPA.

CP PAIR
BUS SEP1
BUS SEP2
12 PAIRPAI
12 SEPA

R1 R2 R3 R4 R5

FADER
SOURCEAUDIO
BUS SEP1 PAIR

AUX/MIC

모니터(믹싱)용 출력의 음성 채널을  

선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [CH]을 [SDI1], [SDI2], [SDI3], [SDI4](SDI 입

력 1~4) 중 하나의 음성 채널을 선택합니다.

음성출력의 L, R을 선택하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 L 채널 출력 [L-CH]을 선택합니다.

로타리 4를 돌려서 R 채널 출력 [R-CH]을 선택합니다.

시스템 포맷 설정이 [HD]인 경우에는 SDI 입력의 8개의 음성 채널 

중에서 1채널 선택할 수 있습니다.

시스템 포맷 설정이 [SD]인 경우에는 SDI 입력의 4개 음성 채널 중

에서 1채널 선택할 수 있습니다.

멀티뷰 출력시에 입력신호명, 음성 레벨미터를  

표시하지 않을 때는

로타리 5를 돌려서 [OSD]를 [OFF]로 설정합니다.

공장 출하시의 설정은 [ON]입니다. 멀티뷰 출력을 모니터하면 입

력 신호명, 음성 레벨미터가 표시됩니다.

비디오 페이더의 설정

[VIDEO FADER]

음성 입력의 레벨은 오디오 믹싱부의 소스 1/5, 2/6, 3/7, 4/8 페이

더(오디오 페이더)에서 조정합니다. 입력 소스 5~8의 레벨을 조정

할 때는 텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 조작합니다. AUX 

입력의 레벨은 AUX 페이더에서, 마이크 입력의 레벨은 MIC 페이더

에서 조정합니다. (텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 MIC 페

이더를 조작하여 AUX 입력의 레벨을 조정할 수도 있습니다.)

오디오 페이더, AUX 페이더, MIC 페이더의 동작을 설정하기 위해

서는 [AUDIO FADER] 메뉴를 사용합니다. 로타리 2, 3을 돌려서 

[SETUP] 메뉴의 [AUDIO FADER]를 아래와 같이 설정합니다.

AB
PRGPRE

R1 R2 R3 R4 R5

TYPEBUS
AB

1-8 1-8 OFF
ON

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4

R1 R2 R3 R4 R5

CH
CHAUDIO

SDI1 1 2 ON
L-CH R-CH OSD

PAIR
SEPA.

CP PAIR
BUS SEP1
BUS SEP2
12 PAIRPAI
12 SEPA

R1 R2 R3 R4 R5

FADER
SOURCEAUDIO
BUS SEP1 PAIR

AUX/MIC

음성의 출력형식과 오디오 페이더의 동작을 

설정하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [SOURCE]를 [CP PAIR], [BUS SEP1], [BUS 

SEP2], [12 PAIR], [12 SEPA.] 중 하나로 설정합니다.
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각 설정에서의 출력방식과 페이더에 할당되는 음성 입력에 대해서

는 아래 표를 보아 주십시오.

설정 출력방식 페이더 1/5 페이더 2/6 페이더 3/7 페이더 4/8

CP PAIR 선택된 입력 소스의  

음성을 출력

소스 1(또는 5)의  

L/R 채널

소스 2(또는 6)의  

L/R 채널

소스 3(또는 7)의  

L/R 채널

소스 4(또는 8)의  

L/R 채널

BUS SEP1 A/PROG 소스의 L 채널 A/PROG 소스의 R 채

널

B/PRESET 소스의  

L 채널

B/PRESET 소스의  

R 채널

BUS SEP2 A/B 버스  

방식시

A 버스 소스의 L 채널 A 버스 소스의 R 채널 B 버스 소스의 L 채널 B 버스 소스의 R 채널

프로그램/

프리셋 방식시

프리뷰 버튼 점등시 : 

PROG 소스의 L 채널 

프리뷰 버튼 점멸시 : 

PRESET 소스의 L 채널

프리뷰 버튼 점등시 : 

PROG 소스의 R 채널 

프리뷰 버튼 점멸시 : 

PRESET 소스의 R 채널

프리뷰 버튼 점등시 : 

PRESET 소스의 L 채널 

프리뷰 버튼 점멸시 : 

PROG 소스의 L 채널

프리뷰 버튼 점등시 : 

PRESET 소스의 R 채널 

프리뷰 버튼 점멸시 : 

PROG 소스의 R 채널

12 PAIR 입력 소스 1, 2의 음성에 고정 소스 1의 L/R 채널 소스 2의 L/R 채널 기능하지 않습니다. 기능하지 않습니다.

12 SEPA. 소스 1의 L 채널 소스 2의 R 채널 소스 2의 L 채널 소스 2의 R 채널

	참고
[SOURCE]를 [12 PAIR] 또는 [12 SEPA.] 로 설정했을 때는, 입력 소스 1, 2
의 음성은 자동적으로 [ANALOG]로 변경됩니다.

AUX, MIC 페이더의 동작을 설정하기 위해서는

설정 AUX 페이더 MIC 페이더

PAIR AUX 입력의 L/R 채널 마이크 입력의 L/R 채널

SEPA. AUX(또는 마이크) 입력의 

L 채널

AUX(또는 마이크) 입력의 

R 채널

로타리 3을 돌려서 [AUX/MIC]를 [PAIR](페어) 또는 [SEPA.](세퍼

레이트)로 설정합니다. 설정에 의해 페이더의 동작은 오른쪽 표와 

같이 변경됩니다.

[INT VIDEO] 메뉴(인터널 비디오 
설정) 화면

설정 패널부의 [INT VIDEO] 메뉴 버튼을 누르면 아래 그림과 같은 

[INT VIDEO] 메뉴 화면이 표시됩니다.

[INT VIDEO] 메뉴는 본 제품에 내장된 영상(인터널 비디오) 신호의 

설정에 사용합니다. 또한, 외부로부터의 영상 입력을 내부의 메모

리에 기억시켜서 인터널 비디오로서 이용할 수도 있습니다. 

[INT VIDEO] 메뉴의 조작 중에는 조이스틱과 로타리 Z는 색설정 

모드로 됩니다. 설정한 색의 종류는 인터널 비디오 표시부에 표시

됩니다.

WASH

BACK PATTERNGRADE

MODE

WHITE H1 0

WRITEFRAME1

MATTE

1F

255
COLOR

LEVEL

FRAMEPAGE

COLOR

MEMORY

EVENT

INT VIDEO
GRADE POS 80

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 BLUE

PB  128
Y  196

WHT
YELW
CYAN
GREN
MGT
RED
BLUE
BLK
CST1
CST2
CL BR ST 1-30
MV 1-30

본 제품의 셋업시에는 [INT VIDEO] 메뉴에서 백매트와 칼라 바 출

력의 설정을 실행합니다.
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백매트의 설정 
[BACK MATTE]

WHITE
YELLOW
CYAN
GREEN
MAGENTA
RED
BLUE
BLACK
CUSTOM1
CUSTOM2

LEVEL
 0-255

SET
 BACKM
 WASH

OFF
H1
H2
H3
V1
V2
V3
DIAG1
DIAG2

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

COLORBACK
WHITEMATTE 0

LEVEL
255

PATTERN GRADE
H1

백매트 영상을 작성하기 위해서는 로타리 2, 3, 4, 5를 돌려서 [INT 

VIDEO] 메뉴의 [BACK MATTE]를 아래와 같이 설정합니다.

색을 설정하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [COLOR](색)를 설정합니다. [WHITE](백

색), [YELLOW](황색), [CYAN](청록색), [GREEN](녹색), 

[MAGENTA](자홍색), [RED](적색), [BLUE](청색), [BLACK](흑

색)의 8색과 [CUSTOM 1](커스텀 1), [CUSTOM 2](커스텀 2)에서 

선택할 수 있습니다. [CUSTOM 1], [CUSTOM 2] 이외를 선택하고 

있는 경우, 조이스틱, 로타리 Z 설정 표시부의 표시는 [WASH](워

시)로 고정되고 워시 칼라(그라데이션의 상대 색상)를 설정합니다.

로타리 3을 돌려서 칼라 레벨(백색의 경우는 Y 신호 레벨)을 설정합

니다.

[CUSTOM 1], [CUSTOM 2]를 선택하고 있는 경우에는 조이스

틱과 로타리 Z에서 [PB], [PR], [Y]의 값을 설정합니다. [PB], [PR]

의 값을 0~255, [Y]의 값을 16~235의 범위에서 설정할 수 있습니

다. 또한, 로타리 3을 돌려서 [BACKM](백매트) 또는 [WASH](워

시 칼라) 중 하나를 설정할지를 선택할 수 있습니다. [CUSTOM 1], 

[CUSTOM 2]의 공장 출하시 설정은 흑색입니다.

그라데이션을 설정하기 위해서는

로타리 4를 돌려서 [PATTERN](그라데이션 패턴)을 설정합니다.

설정 그라데이션 패턴

[OFF] 그라데이션 없음

[H1] 수평 그라데이션 1

[H2] 수평 그라데이션 2

[H3] 수평 그라데이션 3

[V1] 수직 그라데이션 1

[V2] 수직 그라데이션 2

[V3] 수직 그라데이션 3

[DIAG1] 사선 그라데이션

[DIAG2] 사선 그라데이션

로타리 5를 돌려서 [GRADE](그라데이션의 합성 레벨)의 값을 

0~255 의 범위에서 설정합니다. 또한, 텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 

누른 채로 로타리 5를 돌려서 그라데이션의 위치를 설정합니다.

칼라 바 출력의 설정
[COLOR BAR]

인터널 비디오로서 칼라 바를 출력할 때는 [COLOR BAR]에서 칼

라 바의 종류를 선택할 수 있습니다.
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영상·음성의 선택

본 제품에서 효과를 주거나 믹싱할 대상이 되는 영상이나 음성(소

스 영상·음성)을 선택하는 순서를 설명합니다.

컴퓨터에서 작성한 영상·음성이나 본 제품에 내장된 영상(인터널 

비디오)을 소스 영상·음성으로서 사용할 수도 있습니다.

소스 영상·음성을 선택하기

입력 소스를 선택하기 위해서는

1	� [SETUP] 메뉴의 [AUDIO VIDEO]에서 8계통의 입력 

소스에 영상·음성을 할당한다. 

2	� [SETUP] 메뉴의 [BUS]에서 출력을 A/B 방식으로 

할지 프리셋/프로그램 방식으로 할지를 선택한다.  

3	� 비디오 입력 선택부의 A/PROG 소스 1/5, 2/6, 3/7, 

4/8 선택 버튼 또는 B/PRESET 소스 1/5, 2/6, 3/7, 

4/8 선택 버튼 중 선택하고자 하는 입력 소스의 버튼

을 누른다.

입력 소스 5~8을 선택할 때는 시프트 키를 누른 채로 임의

의 A/PROG 소스 선택 버튼(또는 B/PRESET 소스 선택 버

튼)을 누른다.

누른 버튼이 점등합니다.

인터널 비디오를 선택하기 위해서는

1	� [SETUP] 메뉴의 [BUS]에서 출력을 A/B 방식으로 

할지 프리셋/프로그램 방식으로 할지를 선택한다.  

2	� [INTVIDEO] 메뉴에서 아래 중 하나의 인터널 비디오

를 표시한다.

백매트 영상 : [MATTE]를 선택한다. 

칼라 바 출력 : [COLOR]를 선택한다. 

정지영상/동영상 : [MEMORY]를 선택한다. 

3	� 비디오 입력 선택부의 A/PROG INT 선택 버튼 또는 

B/PRESET INT 선택 버튼을 누른다.

누른 버튼이 점등합니다.

설정된 페이지가 [INTVIDEO] 버튼으로 불러들여 재생됩니다.

컴퓨터에서 작성한 영상·음성을 
사용하기 [PC1]

컴퓨터에서의 영상·음성은 DVI-I IN 단자에서 본 제품에 입력

할 수 있습니다. 컴퓨터에서 작성한 영상·음성을 사용할 때는 

[SETUP] 메뉴의 [AUDIO VIDEO]에서 어떤 하나의 입력 소스 번호

에 DVI 입력을 할당해 둡니다. 

컴퓨터에서의 입력을 설정하기 위해서는 [SETUP] 메뉴의 [PC1]을 

사용합니다.

ANALOG
DIGITAL

XGA
WXGA
SXGA
1080/50p
1080/60p

_ _

R1 R2 R3 R4 R5

PC1
ANALOG

AUTOSETUPFORMAT
SXGA

DVI-I 단자의 입력을 선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [ANALOG](아날로그) 또는 [DIGITAL](디지털) 

중 하나를 선택합니다.

입력 신호 포맷을 선택하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [FORMAT]를 설정합니다.

컴퓨터에서의 입력은 선택된 신호 포맷에서 표시되지만, 비디오 포

맷의 설정에 따라 리사이즈됩니다.

아날로그 입력의 오토 셋업을 실행하기 위해서는

로타리 5를 돌려서 ▼를 선택하고 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누

릅니다.

[OK?] 메시지가 표시되었다면 다시 [ENTER] 키를 누릅니다. 설정

을 취소할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

정지영상·동영상을 사용하기
[MEMORY]

본 제품에 내장된 백매트나 칼라 바 이외에 외부에서의 영상 입력

을 내부의 메모리에 기억시키고 정지영상이나 동영상을 작성할 수 

있습니다.

정지영상·동영상을 작성, 표시하기 위해서는 [SETUP] 메뉴의 

[MEMORY]를 사용합니다.

작성한 정지영상·동영상은 1 프레임을 1페이지로 해서 보존됩니

다. 정지영상·동영상의 보존에 사용할 수 있는 페이지 수(프레임 

수)는 영상 입력의 비디오 포맷에 따라 변경됩니다.
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포맷 최대 페이지 수

480i 30

576i 26

720p 20

1080i 10

단, 타이틀 키나 다운스트림 키로서 작성하는 타이틀을 페이지로 

보존하면 정지영상·동영상의 보존에 사용할 수 있는 페이지 수가 

적어집니다. 타이틀과 정지영상·동영상에 사용하는 페이지 수의 

비율을 [SETUP] 메뉴의 [MEMORY]를 사용해 변경할 수 있습니

다. 공장 출하시의 설정에서는 최대 페이지 수까지 정지영상·동영

상을 보존할 수 있습니다.

정지영상을 작성하기 위해서는

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

FIELD
FRAME

WRITE
PREVIEW
EXIT

R1 R2 R3 R4 R5

PAGEMEMORY
1 WRITE

FRAME
1F

MODE
FRAME

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

REPEAT
ONCE

WRITE
PREVIEW
EXIT

R1 R2 R3 R4 R5

PAGEMEMORY
1 WRITE

FRAME
1F

MODE
REPEAT

1	� 로타리 2를 돌려서 [PAGE](페이지 번호)를 설정한다.

2	� 로타리 3을 돌려서 [FRAME](프레임 수)을 1로 설정

한다.

3	� 프리셋/프로그램 방식을 선택하여 정지영상을 작성

할 영상을 선택한다. 

4	� 로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [WRITE](쓰기)로 설정

한다.

5	� 순서 3에서 선택한 영상을 본 제품에 입력하고 있는 

기기에서 재생을 시작한다.

6	� 재생영상을 모니터하고 정지영상을 작성하고자 하는 

영상이 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 

누른다.

순서 1에서 선택한 페이지 번호의 정지영상이 작성됩니다.

작성한 정지영상을 프리뷰하고 보존합니다.  

동영상을 작성하기 위해서는

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

FIELD
FRAME

WRITE
PREVIEW
EXIT

R1 R2 R3 R4 R5

PAGEMEMORY
1 WRITE

FRAME
1F

MODE
FRAME

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

REPEAT
ONCE

WRITE
PREVIEW
EXIT

R1 R2 R3 R4 R5

PAGEMEMORY
1 WRITE

FRAME
1F

MODE
REPEAT

1	� 로타리 2를 돌려서 [PAGE](페이지 번호)를 설정한다.

2	� 로타리 3을 돌려서 [FRAME](프레임 수)을 2 이상의 

값으로 설정한다.

3	� 프리셋/프로그램 방식을 선택하고, 정지영상을 작성

할 영상을 선택한다. 

4	� 로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [WRITE](쓰기)로 설정

한다.

5	� 순서 3에서 선택한 영상을 본 제품에 입력하고 있는 

기기에서 재생을 시작한다.

6	� 재생 영상을 모니터하고 동영상을 작성하고자 하는 

영상이 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 

누른다.

순서 2에서 선택한 프레임 수(페이지 수)의 동영상이 작성

됩니다. 순서 1에서 선택한 페이지 번호가 동영상의 시작 

프레임으로 됩니다.

작성한 동영상을 프리뷰하고 보존합니다.  

 

정지영상·동영상을 프리뷰(확인)하기 위해서는

1	� 로타리 2를 돌려서 [PAGE](페이지 번호)를 설정한다.

2	� 로타리 3을 돌려서 [FRAME]을 프리뷰할 프레임 수

로 설정한다.

정지영상을 프리뷰할 경우, 1을 선택한다.

동영상을 프리뷰할 경우, 동영상의 프레임 수 이하의 수치

를 선택한다.

3	� 정지영상을 프리뷰할 경우, 로타리 4를 돌려서 

[FRAME](프레임 표시한다) 또는 [FIELD](필드 표시

한다)를 선택한다.

동영상을 프리뷰할 경우, 로타리 4를 돌려서 [REPEAT](반복 

재생으로 한다) 또는 [ONCE](1회만 재생한다)를 선택한다.
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4	� 로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [PREVIEW](프리뷰)로 

설정한다.

5	� 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누른다.

정지영상을 프리뷰할 경우, 1에서 선택한 페이지의 정지영

상이 표시됩니다.

동영상을 프리뷰할 경우, 순서 1에서 선택한 페이지의 동영

상 시작 프레임이 표시되고, 순서 2에서 선택한 프레임 수

만큼 재생됩니다.

정지영상·동영상을 보존하기 위해서는

로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [EXIT](종료)로 설정하고 [ENTER] 

키를 누른다.

	참고
[INTVIDEO] 메뉴에서 다른 인터널 비디오(백매트, 칼라 바)를 선택해도 다
시 [Memory]를 선택하면 이전에 보존한 정지영상·동영상을 읽습니다. 단, 
보존한 정지영상·동영상은 전원을 끄면 소거됩니다.

보존한 정지영상·동영상을 표시하기 위해서는

로타리 1을 돌려서 표시하고자 하는 페이지 수를 선택하고 [SHIFT] 

키를 누른 채로 [.](피리어드)를 누릅니다.

백매트 작성시에 그라데이션을 [OFF] 이외로 설정하고 있으면, 정지영

상·동영상에 대해서도 같은 그라데이션이 적용됩니다.

정지영상·동영상의 표시를 종료할 때는 로타리 5를 돌려서 

[MODE]를 [EXIT](종료)로 설정하고 [ENTER] 키를 누릅니다.

	참고
동영상의 표시 중에는 다른 정지영상·동영상을 보존할 수 없습니다. 다른 
정지영상·동영상을 보존할 때는 동영상 표시를 종료해 주십시오.
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영상의 전환/합성

영상의 전환이나 합성 순서를 설명합니다.

AB 트랜지션

AB 트랜지션은 소스 영상 A에서 소스 영상 B(또는 소스 영상 B에

서 소스 영상 A)로의 영상 전환 효과입니다.

비디오 입력 선택부의 트랜지션 레버 또는 오토 테이크 버튼을 사

용해 전환을 실행합니다.

1	� [SETUP] 메뉴의 [BUS]에서 출력을 A/B 방식으로 

한다. 

2	� 소스 영상 A와 소스 영상 B를 선택한다. 

3	� 트랜지션 레버를 A쪽(또는 B쪽)으로 밉니다.

4	� 프리뷰 출력 선택부의 ME 선택 버튼을 누른다.

전환 후의 영상이 프리뷰 출력됩니다. 

5	� 전환 후의 영상을 패턴에서 출현시킬 때는 아래 중 한 

방법으로 패턴을 선택한다.

	등록된 다이렉트 패턴을 선택한다.  

	텐키 번호(2999번 이전)를 지정하여 패턴을 선택한다. 

	

6	� 테두리(보더)를 주거나 쉐도우, 트레일 등의 효과를 

적용하여 패턴을 가공한다. 

7	� 조이스틱으로 패턴 위치(트랜지션 시작 위치)를 설정

한다.

8	� 트랜지션 시간(전환 시작부터 종료까지의 시간)을 설

정한다. 

9	� 트랜지션 레버를 B쪽(또는 A쪽)으로 밀거나 오토 테

이크 버튼을 누른다.

오토 테이크 버튼을 누르면 버튼이 점등하고 소스 영상 A에

서 소스 영상 B(또는 소스 영상 B에서 소스 영상 A)의 전환

이 자동적으로 실행됩니다.

전환 도중의 영상을 확인하고자 할 때는

다시 오토 테이크 버튼을 누릅니다. 버튼이 점멸하고 전환이 일시 

정지합니다. 다시 오토 테이크 버튼을 누르면 버튼이 점등하고 전

환이 속행됩니다.

트랜지션 시간을 설정하기 위해서는

1	� 텐키 설정부의 ME 트랜지션/키 천이(이행)시간 설정 

버튼을 누른다.

설정화면의 이벤트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터

널 비디오 표시부에 현재 설정되어 있는 트랜지션 시간 

(ME TIME)이 표시됩니다. 공장 출하시의 설정은 60F입니다.

ME TIME
10:00F

2	� 텐키로 수치를 입력하거나 시간설정 로타리를 돌려서 

트랜지션 시간을 설정한다.

예 「2:05」(2분 5 프레임)으로 설정하고자 할 때는  「2.5」라고 

입력한다.

3	� [ENTER] 키를 누른다.

프리셋 프로그램 트랜지션

프리셋 프로그램 트랜지션은 프로그램 영상(베이스 영상)에서 프리

셋 영상(효과로서 사용하는 영상) 또는 프리셋 영상에서 프로그램 

영상으로의 영상 전환 효과입니다.

AB 트랜지션과 같은 조작으로 실행하지만 순서 1에서는 프리셋/프

로그램 방식을 선택합니다.

키잉

소스 영상 A에 소스 영상 B(또는 소스 영상 B에 소스 영상 A)를 

「키」로서 합성하는 효과입니다.

비디오 입력 선택부의 트랜지션 레버 또는 오토 테이크 버튼을 사

용해 합성합니다.

1	� [SETUP] 메뉴의 [BUS]에서 출력을 A/B 방식으로 한다. 

2	� 소스 영상 A와 소스 영상 B를 선택한다. 

3	 �트랜지션 레버를 A쪽(또는 B쪽)으로 밉니다.
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4	�� 프리뷰 출력 선택부의 ME 선택 버튼을 누른다.

키로 합성될 영상이 프리뷰 출력됩니다.

5	� 키의 영상을 패턴으로 합성할 때는 아래의 어느 한 방

법으로 키 패턴을 선택한다.

	등록된 다이렉트 패턴을 선택한다.  

	� 텐키로 번호(3000번 이후)를 지정하여 패턴을 선택한다.  

6	� 테두리(보더)를 주거나 쉐도우, 트레일 등의 효과를 

적용하여 패턴을 가공한다. 

7	� 키 영상에 슬라이스나 슬로프 등의 효과를 적용한다. 

8	� 조이스틱으로 패턴 위치(키를 삽입하는 위치)를 설정

한다.

9	� 트랜지션 시간(합성 시작부터 종료까지의 시간)을 설

정한다. 

10	� 트랜지션 레버를 B쪽(또는 A쪽)으로 밀거나 오토 테

이크 버튼을 누른다.

오토 테이크 버튼을 누르면 버튼이 점등하고 소스 영상 A에

서 소스 영상 B(또는 소스 영상 B에서 소스 영상 A)의 전환

이 자동적으로 실행됩니다.

다운스트림 키 (DSK)

효과가 적용된 영상에 보다 더 키를 삽입하는 효과입니다.

비디오 입력 선택부의 DSK 실행 버튼을 사용합니다.

1	� DSK 실행 버튼이 소등하고 있는 것을 확인한다.

2	� [SETUP] 메뉴의 [BUS]에서 출력을 프리셋/프로그

램 방식으로 한다. 

3	� 삽입할 키가 되는 프리셋 영상을 선택한다. 

4	� 프리뷰 출력 선택부의 ME 선택 버튼을 누른다.

키로서 삽입될 영상이 프리뷰 출력됩니다.

5	� 키 영상에 슬라이스나 슬로프 등의 효과를 적용한다. 

6	� DSK 천이(이행)시간(삽입시작부터 종료까지의 시간)

을 설정한다. 

7	� DSK 실행 버튼을 누른다.

버튼이 점등하고, 키가 삽입되어 있는 동안에 점멸합니다.

DSK 천이(이행)시간을 설정하기 위해서는

1	� 텐키 설정부의 DSK 천이(이행)시간 설정 버튼을 누른다.

설정화면의 이벤트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터널 비디

오 표시부에 현재 설정되어 있는 DSK 천이(이행)시간(DSK 

TIME)이 표시됩니다. 공장 출하시의 설정은 02:00F(2초)입

니다.

2	� 텐키로 수치를 입력하거나 시간설정 로타리를 돌려서 

DSK 천이(이행)시간을 설정한다.

예 「2:05」(2초 5 프레임)으로 설정하고자 할 때는  「2.5」라고 

입력한다.

3	� [ENTER] 키를 누른다.

페이드

영상이나 음성을 서서히 없애거나(페이드아웃한다), 서서히 발생시

키는(페이드인한다) 효과입니다.

비디오 입력 선택부의 페이드 실행 버튼을 사용합니다.

1	� [DSK/FADE] 메뉴의 [FADE]에서 페이드 방법을 설

정한다. 

2	� FADE 천이(이행)시간(페이드 시작부터 종료까지의 

시간)을 설정한다. 

3	� 페이드 실행 버튼을 누른다.

페이드 실행 버튼이 점등하고 페이드아웃하면 점멸합니다.

4	� 다시 페이드 실행 버튼을 누른다.

페이드 실행 버튼이 소등하고 페이드인을 실행합니다.

FADE 천이(이행)시간을 설정하기 위해서는

1	� 텐키 설정부의 FADE 천이(이행)시간 설정 버튼을 누

른다.

설정화면의 이벤트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터널 비

디오 표시부에 현재 설정되어 있는 FADE 천이(이행)시

간(FADE TIME)이 표시됩니다. 공장 출하시의 설정은 

02:00F(2초)입니다.



25

제
2
장

기
본
조
작

2	� 텐키로 수치를 입력하거나 시간설정 로타리를 돌려서 

FADE 천이(이행)시간을 설정한다.

예 「2:05」(2초 5 프레임)으로 설정하고자 할 때는 「2.5」라고 

입력한다.

3	� [ENTER] 키를 누른다.
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제3장   영상·음성에 효과를 주기
영상에 효과를 주거나, 트랜지션에 변화를 주는 방법이나 다양한 키잉, 타이틀이 들어간 음성 믹싱에 대하여 설명합니다.

영상 전환·합성 효과의 설정

영상 전환에 사용하는 패턴을 선택하고 가공할 방법에 대하여 설명

합니다.

트랜지션(와이프) 패턴을 설정하기
[TRANSITON]

트랜지션(와이프)에 사용하는 패턴을 가공하기 위해서는 

[TRANSITON] 메뉴를 사용합니다.

[TRANSITON] 메뉴는 번호 1~2999의 패턴을 선택하면 표시됩니다.

다이렉트 패턴을 선택했을 때는 다이렉트 패턴용 트랜지션 패턴 설

정화면이 표시되지만 패턴을 가공하는 방법은 같습니다.

패턴을 선택하기 위해서는

1	� 텐키 설정부의 트랜지션/키 패턴 번호 설정 버튼을 누

른다.

설정화면의 이벤트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터널 비디

오 표시부에 현재 선택되어 있는 패턴 번호가 표시됩니다.

PATTERN
3015

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

EDGE HARD
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

WHITE0

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

OFF
COMP
SLIDE
MULTI
BLINDS

R1 R2 R3 R4 R5

MODIFY
OFF

 

2	� 텐키 0~9에서 수치를 입력하거나 플러스 키, 마이너스 

키를 눌러 패턴 번호를 설정한다.

	참고
패턴이 존재하지 않는 번호(무효 번호)를 지정하면 가장 가까운 유
효한 패턴 번호로 점프합니다.

3	 [ENTER] 키를 누른다.

[TRANSITION] 메뉴

선택한 패턴에 의해 설정할 수 있는 항목이 달라집니다.

PATTERN
3015

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

EDGE HARD
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

WHITE0

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

OFF
COMP
SLIDE
MULTI
BLINDS

R1 R2 R3 R4 R5

MODIFY
OFF

	참고
번호 200~222(1001~1004, 1021~1023, 1030~1034, 1059~1069) 1981~1983의 
패턴을 선택하면 트랜지션은 MIX(56)로 변경됩니다.

수정 설정 [MODIFY]

기본 패턴과 그 관련 패턴에 대해서만 설정할 수 있습니다.

PATTERN
3015

POS.

MODIFY

COLOR
OFF

EDGE HARD
PATTERN WIDTH

OFF
EFFECTS

WHITE0

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

OFF
COMP
SLIDE
MULTI
BLINDS

R1 R2 R3 R4 R5

MODIFY
OFF

로타리 2를 돌려서 패턴에 적용하는 효과를 「COMP」(축소), 

「SLIDE」(슬라이드), 「MULTI」(멀티스트로브), 「BLINDS」(블라인드)

에서 선택합니다. 효과를 주지 않을 때 「OFF」를 선택합니다. 공장 

출하시의 설정은 「OFF」입니다.

효과 레벨

COMP [SINGLE] 싱글, [BOTH] 양쪽

SLIDE. [SINGLE] 싱글

MULTI [PAIR]

BLINDS 없음

로타리 3회를 돌려서 설정시의 레벨을 설정합니다.

	참고
특정 패턴의 선택시, 멀티 스트로브와 패턴 에지의 소프트 에지/보더/소프
트 보더는 어느 하나밖에 선택할 수 없습니다.
상세한 내용은 「비디오 효과 설정시의 주의」를 참조해 주십시오.
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패턴 에지 설정 [PATTERN EDGE]

패턴에 에지를 줍니다.

HARD
SOFT
BORDER
SOFT BORDER

1-255 WHITE
YELLOW
CYAN
GREEN
MAGENTA
RED
BLUE
BLACK
CUSTOM1
CUSTOM2

R1 R2 R3 R4 R5

PATTERN
HARDEDGE

COLORWIDTH
0 WHITE

OFF
SHADOW
TRAIL

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
SHADOW

SELF
SELF-SPARK
BODM
BODM-SPARK

1-32

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
TARIL

TIME
SELF 16

로타리 2를 돌려서, 에지의 종류를 [HARD](하드 에지), [SOFT](소

프트 에지), [BORDER](보더)/[SOFT BORDER](소프트 보더)에서 

선택합니다. 공장 출하시의 설정은 [HARD]입니다.

[SOFT] 또는 [SOFT BORDER]는 번호 2001~2195, 6008~6010의 

패턴에 대해서는 선택할 수 없습니다. [SOFT BORDER]를 선택했

을 경우, 번호 701~707(24~27), 801~814(183~196)의 패턴에 대해서

는 선택할 수 없습니다.

로타리 3을 돌려서 [WIDTH](폭)를 1~255의 범위에서 설정합

니다. 공장 출하시의 설정은 32입니다. 번호 701~707(24~27), 

801~814(183~196)의 패턴에 대해서는, [WIDTH]는 1 또는 2만 설정

할 수 있습니다.

로타리 4를 돌려서 [COLOR](에지의 색상)를 설정합니다. 

[WHITE](백색), [YELLOW](황색), [CYAN](청록색), [GREEN](녹

색), [MAGENTA](자홍색), [RED](적색), [BLUE](청색), [BLACK]

(흑색)의 8색과 [CUSTOM 1](커스텀 1), [CUSTOM 2](커스텀 2)

에서 선택할 수 있습니다. CUSTOM 1, CUSTOM 2의 설정은 [INT 

VIDEO] 메뉴의 [BACK MATTE]에서 설정한 색과 같습니다. 여기

서 설정한 색은 트레일의 보더 매트에도 적용됩니다.

	참고
	� PINP 패턴을 선택하고 있는 경우, 소스 영상 B에 스틸을 적용하면 패턴 

에지의 설정이 반영되지 않습니다.

	� 특정 패턴의 선택시, 멀티 스트로브와 패턴 에지의 소프트 에지/보더/소
프트 보더는 어느 하나밖에 선택할 수 없습니다.

	� 상세한 내용은 「비디오 효과 설정시의 주의」를 참조해 주십시오.  

각종 효과 설정 [EFFECTS]

로타리 2를 돌려서 [SHADOW](쉐도우) 또는 [TRAIL](트레일)의 효

과를 선택합니다. 효과를 주지 않을 때 [OFF]를 선택합니다.

HARD
SOFT
BORDER
SOFT BORDER

1-255 WHITE
YELLOW
CYAN
GREEN
MAGENTA
RED
BLUE
BLACK
CUSTOM1
CUSTOM2

R1 R2 R3 R4 R5

PATTERN
HARDEDGE

COLORWIDTH
0 WHITE

OFF
SHADOW
TRAIL

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
SHADOW

SELF
SELF-SPARK
BODM
BODM-SPARK

1-32

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
TARIL

TIME
SELF 16

쉐도우를 선택했을 때는

HARD
SOFT
BORDER
SOFT BORDER

1-255 WHITE
YELLOW
CYAN
GREEN
MAGENTA
RED
BLUE
BLACK
CUSTOM1
CUSTOM2

R1 R2 R3 R4 R5

PATTERN
HARDEDGE

COLORWIDTH
0 WHITE

OFF
SHADOW
TRAIL

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
SHADOW

SELF
SELF-SPARK
BODM
BODM-SPARK

1-32

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
TARIL

TIME
SELF 16

텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 조이스틱을 조작하여 쉐도

우의 위치를 설정합니다. 일시적으로 센터, 싱글러 바, 홀드의 각 

버튼이 점멸합니다. 

트레일을 선택했을 때는

HARD
SOFT
BORDER
SOFT BORDER

1-255 WHITE
YELLOW
CYAN
GREEN
MAGENTA
RED
BLUE
BLACK
CUSTOM1
CUSTOM2

R1 R2 R3 R4 R5

PATTERN
HARDEDGE

COLORWIDTH
0 WHITE

OFF
SHADOW
TRAIL

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
SHADOW

SELF
SELF-SPARK
BODM
BODM-SPARK

1-32

R1 R2 R3 R4 R5

EFFECTS
TARIL

TIME
SELF 16

로타리 3을 돌려서 트레일의 색과 스파크의 설정을 실행합니다. 

[SELF](원래 영상), SELF-SPARK(원래 영상의 스파크), [BODM]

(보더 색), [BODM-SPARK](보더 스파크)에서 선택할 수 있습니다.

로타리 4를 돌려 트레일에서 그 시간 설정을 1~32의 범위에서 설정

합니다.

텐키 설정부의 [SHIFT] 키를 누른 채로 조이스틱을 조작하여 트레

일의 오프셋 위치를 설정합니다. 일시적으로 센터, 싱글러 바, 홀드

의 각 버튼이 점멸합니다. 

	참고
트레일, 쉐도우는 [DSK FADE] 메뉴의 [DSK EFFECTS]에서 트레일, 쉐도
우, [VIDEO EFFECTS] 메뉴에서 멀티스트로브, 디케이가 선택되면 취소됩
니다.

기본(프리셋) 패턴 키
[BASIC PATTERN KEY]

기본의 키 패턴에서 키를 작성하기 위해서는 [BASIC PATTERN 

KEY] 메뉴를 사용합니다.

[BASIC PATTERN KEY] 메뉴는 번호 3001~3046 또는 번호 3301 

이후의 패턴을 선택하면 표시됩니다.

다이렉트 패턴을 선택했을 때는 다이렉트 패턴용 키 패턴 설정화면

이 표시되지만 패턴을 가공하는 방법은 같습니다.

[BASIC PATTERN KEY] 메뉴

선택한 패턴에 따라 설정할 수 있는 항목이 달라집니다.
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번호 3001~3046의 패턴 선택시

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

BASIC PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

ON

EDGE 16
WIDTH

SET UPLEARN 9000
EMPTYKEY

POS.

6
CROP

EFFECTS
ON

12122

EVENT

PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

0-680 0-680

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

POS.

KEY KEYCOLOR

OFFSET

COLOR

SLOPE 1 K LEVEL

C-AREA MONO L
1

CANCEL 128
COLOR C SLICE

SLICE 1

6
CROP

EFFECTS
ON

8 255

3 6

1212

BORDER
WHITE

128

128

2

EVENT

CHROMA KEY 1

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

A=- - - G=- - - B=- - -

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

번호 3301 이후의 패턴 선택시

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

BASIC PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

ON

EDGE 16
WIDTH

SET UPLEARN 9000
EMPTYKEY

POS.

6
CROP

EFFECTS
ON

12122

EVENT

PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

0-680 0-680

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

POS.

KEY KEYCOLOR

OFFSET

COLOR

SLOPE 1 K LEVEL

C-AREA MONO L
1

CANCEL 128
COLOR C SLICE

SLICE 1

6
CROP

EFFECTS
ON

8 255

3 6

1212

BORDER
WHITE

128

128

2

EVENT

CHROMA KEY 1

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

A=- - - G=- - - B=- - -

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

패턴 에지 설정 [PATTERN EDGE]

트랜지션(와이프) 패턴과 같이 설정할 수 있습니다. 

잘라내기 설정 [CROP]

키에 사용하는 영상을 크롭(잘라내기)합니다.

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

BASIC PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

ON

EDGE 16
WIDTH

SET UPLEARN 9000
EMPTYKEY

POS.

6
CROP

EFFECTS
ON

12122

EVENT

PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

0-680 0-680

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

POS.

KEY KEYCOLOR

OFFSET

COLOR

SLOPE 1 K LEVEL

C-AREA MONO L
1

CANCEL 128
COLOR C SLICE

SLICE 1

6
CROP

EFFECTS
ON

8 255

3 6

1212

BORDER
WHITE

128

128

2

EVENT

CHROMA KEY 1

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

A=- - - G=- - - B=- - -

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

로타리 2를 돌려서 영상의 위쪽을 2~228(480i)/275(576i)의 범위에

서 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 6입니다.

로타리 3을 돌려서 영상의 아래쪽을 2~228(480i)/275(576i)의 범위

에서 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 2입니다.

로타리 4를 돌려서 영상의 왼쪽을 0~680의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 12입니다.

로타리 5를 돌려서 영상의 오른쪽을 0~680의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 12입니다.

위쪽, 아래쪽의 설정은 합계에서 228(480i)/275(576i)를 초과하지 않

도록 한쪽을 변화시키면 다른 한쪽도 변화합니다. 좌우의 설정도 

합계에서 680을 초과하지 않도록 한쪽을 변화시키면 다른 한쪽도 

변화합니다.

각종 효과 설정 [EFFECTS]

트랜지션(와이프) 패턴과 같이 설정할 수 있습니다. 

키 런 설정 [KEY LEARN]

「키 런의 설정 [KEY LEARN]」을 참조해 주십시오. 

크로마 키의 설정
[CHROMA KEY]

크로마 키는 영상의 일부 색을 지정해서 오려내고 다른 영상을 키

잉하는 방법입니다.

크로마 키를 작성하기 위해서는 [CHROMA KEY] 메뉴를 사용합니다.

[CHROMA KEY] 메뉴

패턴 효과·프리셋 패턴 설정부의 크로마 키 버튼을 누르면 표시됩

니다. 크로마 키의 커서와 키잉될 영상이 자동적으로 프리뷰 출력

됩니다.

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

BASIC PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

ON

EDGE 16
WIDTH

SET UPLEARN 9000
EMPTYKEY

POS.

6
CROP

EFFECTS
ON

12122

EVENT

PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

0-680 0-680

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

POS.

KEY KEYCOLOR

OFFSET

COLOR

SLOPE 1 K LEVEL

C-AREA MONO L
1

CANCEL 128
COLOR C SLICE

SLICE 1

6
CROP

EFFECTS
ON

8 255

3 6

1212

BORDER
WHITE

128

128

2

EVENT

CHROMA KEY 1

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

A=- - - G=- - - B=- - -

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

선택 번호 표시
1, 2, 3 중 하나를 선택 선택 색의 표시

스
크

롤
하

면
 표

시
됩

니
다

.

키 설정 [KEY]

뽑아내는 색을 3색까지 기억시킵니다.

POS.

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

SET UP

OFF

LEARN

EDGE

9000

16
EFFECTS

WIDTH

EMPTYKEY

EVENT

BASIC PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

PATTERN COLOR K LEVEL 
HARD WHITE 255

ON

EDGE 16
WIDTH

SET UPLEARN 9000
EMPTYKEY

POS.

6
CROP

EFFECTS
ON

12122

EVENT

PATTERN KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

(480i)
(576i)
(720p)
(1080i)

0-680 0-680

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

POS.

KEY KEYCOLOR

OFFSET

COLOR

SLOPE 1 K LEVEL

C-AREA MONO L
1

CANCEL 128
COLOR C SLICE

SLICE 1

6
CROP

EFFECTS
ON

8 255

3 6

1212

BORDER
WHITE

128

128

2

EVENT

CHROMA KEY 1

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

A=- - - G=- - - B=- - -

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

로타리 2를 돌려서 번호를 선택한 후, 조이스틱으로 크로마 키용 프

리뷰 영상상의 커서를 뽑아내는 색(블루)에 맞춰서 텐키 설정부의 

[ENTER] 키를 누릅니다.
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기억한 색을 취소하는 경우는 [SHIFT] 키를 누른 채로 텐키로 선택

한 번호를 입력합니다.

로타리 3을 돌려서 선택되어 있는 색의 [SLICE](슬라이스 레벨)를 

0~255의 범위에서 설정합니다.

로타리 4를 돌려서 선택되어 있는 색의 [SLOPE](슬로프) 설정을 

0~15의 범위에서 설정합니다.

로타리 5를 돌려서 [K LEVEL](키의 투명도)을 0~255의 범위에서 

설정합니다. 이 설정은 기억시킨 색 전체에 대해 유효합니다.

칼라 취소 설정 [COLOR CANCEL]

칼라 취소는 키의 경계 부분의 스며드는 것을 띄지 않게 하는 기능

입니다.

0-255 0-255 0-15 0-255

R1 R2 R3 R4 R5

KEYCOLORCOLOR
1 255

K LEVELSLICE 1
128

SLOPE 1
8

POS.

KEY

COLOR

SLOPE K LEVELSLICE

6
CROP

EFFECTS
ON

15 255

1212

BORDER
WHITE

0

2

EVENT

LUMINANCE KEY

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

로타리 2를 돌려서 [OFFSET](키에서의 오프셋)을 0~255의 범위에

서 설정합니다.

로타리 3을 돌려서 [C SLICE](취소 슬라이스)를 0~255의 범위에서 

설정합니다.

로타리 4를 돌려서 [C-AREA](취소 영역)을 0~3의 범위에서 설정

합니다.

로타리 5를 돌려서 [MONO L](모노-레벨)을 0~15의 범위에서 설정

합니다.

잘라내기 설정 [CROP]

기본 패턴 키와 같이 설정할 수 있습니다. 

각종 효과 설정 [EFFECTS]

트랜지션(와이프) 패턴과 같이 설정할 수 있습니다. 

보더 설정 [BORDER]

로타리 2를 돌려서 [COLOR](보더의 색)를 설정합니다.

[WHITE](백색), [YELLOW](황색), [CYAN](청록색), [GREEN](녹

색), [MAGENTA](자홍색), [RED](적색), [BLUE](청색), [BLACK]

(흑색)의 8색과 [CUSTOM 1](커스텀 1), [CUSTOM 2](커스텀 2)

에서 선택할 수 있습니다. CUSTOM 1, CUSTOM 2의 설정은 [INT 

VIDEO] 메뉴의 [BACK MATTE]에서 설정한 색과 같습니다. 여기

서 설정한 색은 트레일의 보더 매트에도 적용됩니다. 공장 출하시

의 설정은 [WHITE]입니다.

루미넌스 키의 설정
[LUMINANCE KEY]

루미넌스 키는 영상의 특정 밝기(루미넌스)를 기준으로 하여 키를 

작성하고 다른 영상에 키잉하는 방법입니다.

루미넌스 키를 작성하기 위해서는 [LUMINANCE KEY] 메뉴를 사

용합니다.

[LUMINANCE KEY] 메뉴

패턴 효과·프리셋 패턴 설정부의 루미넌스 키 버튼을 누르면 표시

됩니다.

0-255 0-255 0-15 0-255

R1 R2 R3 R4 R5

KEYCOLORCOLOR
1 255

K LEVELSLICE 1
128

SLOPE 1
8

POS.

KEY

COLOR

SLOPE K LEVELSLICE

6
CROP

EFFECTS
ON

15 255

1212

BORDER
WHITE

0

2

EVENT

LUMINANCE KEY

ME TIME PATTERN INT

00  E 1:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

스
크

롤
하

면
 표

시
됩

니
다

.

KEY 설정 [KEY]

로타리 3을 돌려서 [SLICE](슬라이스 레벨)를 0~255의 범위에서 설

정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 4를 돌려서 [SLOPE](슬로프)를 0~15의 범위에서 설정합니

다. 공장 출하시의 설정은 15입니다.

로타리 5를 돌려서 [K LEVEL](키의 투명도)를 0~255의 범위에서 

설정합니다. 공장 출하시의 설정은 255입니다.

잘라내기 설정 [CROP]

기본 패턴 키와 같이 설정할 수 있습니다. 

각종 효과 설정 [EFFECTS]

트랜지션(와이프) 패턴과 같이 설정할 수 있습니다. 

보더 설정 [BORDER]

크로마 키와 같이 설정할 수 있습니다. 

타이틀 키의 설정 
[TITLE KEY]

정지영상·동영상을 타이틀로서 키잉할 수 있습니다.

타이틀 키를 작성하기 위해서는 [TITLE KEY] 메뉴를 사용합니다.

[TITLE KEY] 메뉴

[INT VIDEO] 메뉴의 [MEMORY]에서 타이틀용 메모리에 보존된 

정지영상·동영상의 페이지를 불러오기로 표시됩니다.
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POS.

KEY

COLOR

SLOPE K LEVELSLICE

6
CROP

EFFECTS
OFF

15 255

1212

BORDER
WHITE

0

2

EVENT

TITLE KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

9000-9019 OK? SETUP
PREVIEW
CLR
ALL CLR

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

KEY
9000LEARN

EMPTY
SET UP

KEY

K LEVEL 

9000

255

LEARN

K FRAME

POS.

BASIC
INSERT
REPLACE
CLR KF
COPY
PASTE
EXIT

00

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

스
크

롤
하

면
 표

시
됩

니
다

.

키 설정([KEY]), 잘라내기 설정([CROP]), 각종 효과 설정

([EFFECTS]), 보더 설정([BORDER])]는 루미넌스 키의 설정과 같

습니다.

	참고
	� 다운스트림 키의 실행중에는 타이틀 키를 설정할 수 없습니다.

	� [SETUP] 메뉴의 [MEMORY]에서 타이틀용 메모리 수가 0으로 설정되어 
있는 경우에는 타이틀 키를 설정할 수 없습니다.

키 런의 설정
[KEY LEARN]

키 런은 키 프레임의 설정(위치·레벨)을 메모리에 기억시키고 불

러내어 애니메이션 효과를 재현할 수 있는 기능입니다.

키 런을 설정하기 위해서는 [BASIC PATTERN KEY] 메뉴를 사용

합니다.

POS.

KEY

COLOR

SLOPE K LEVELSLICE

6
CROP

EFFECTS
OFF

15 255

1212

BORDER
WHITE

0

2

EVENT

TITLE KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

9000-9019 OK? SETUP
PREVIEW
CLR
ALL CLR

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

KEY
9000LEARN

EMPTY
SET UP

KEY

K LEVEL 

9000

255

LEARN

K FRAME

POS.

BASIC
INSERT
REPLACE
CLR KF
COPY
PASTE
EXIT

00

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

키 패턴을 선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 번호 9000~9019의 패턴에서 키 패턴을 선택합

니다.

한번 설정된 패턴을 선택하면 [SAVED], 아직 설정되어 있지 않은 

패턴을 선택하면 [EMPTY]가 표시됩니다.

키 런을 편집하기 위해서는 

로타리 4를 돌려서 [SETUP]을 선택하고 텐키 설정부의 [ENTER] 

키를 누릅니다. 키 런 편집화면이 표시됩니다.

[SAVED]가 표시되어 있는 패턴을 선택하고 경우에는 [ENTER] 키

를 누르면 [OK?] 메시지가 표시됩니다. 다시 [ENTER] 키를 눌러 

키 런 편집화면을 표시합니다.

POS.

KEY

COLOR

SLOPE K LEVELSLICE

6
CROP

EFFECTS
OFF

15 255

1212

BORDER
WHITE

0

2

EVENT

TITLE KEY

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

9000-9019 OK? SETUP
PREVIEW
CLR
ALL CLR

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

KEY
9000LEARN

EMPTY
SET UP

KEY

K LEVEL 

9000

255

LEARN

K FRAME

POS.

BASIC
INSERT
REPLACE
CLR KF
COPY
PASTE
EXIT

00

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00 F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

[K FRAME] 위치에 키 프레임 번호가 표시됩니다. [SHIFT] 키를 

누른 채로 로타리 2를 돌려서 00~19의 범위에서 키 프레임 번호를 

선택합니다.

로타리 1에서 편집항목을 정하고 키 프레임을 설정해 갑니다. 어떤 

편집 항목도 [ENTER] 키를 눌러 실행합니다.

INSERT : 다음 키 프레임의 사이에 키 프레임을 삽입합니다.

REPLACE : 현재의 키 프레임을 교체합니다.

CLR KF : 현재의 키 프레임을 삭제합니다.

COPY : 현재의 키 프레임을 복사합니다.

PASTE : 복사한 키 프레임을 덮어써서 붙입니다.

EXIT : 키 런 편집 모드를 해제하고 키 런을 보존합니다.

현재의 키 프레임까지의 시간을 설정하기 위해서는 텐키에서 입력

하거나 시간설정 로타리를 돌려서 설정합니다. 설정한 시간은 이벤

트 번호, 트랜지션, 패턴 번호, 인터널 비디오 표시부의 [ME TIME]

에 표시됩니다.

[SHIFT] 키를 누른 채로 로타리 5를 돌려서 [K LEVEL](키의 투명

도)를 0~255의 범위에서 설정합니다.

다른 키 패턴에 대해서 설정하는 경우는 일단 키 런 편집 모드를 해

제하고 다시 키 패턴을 선택하여 키 런 편집화면을 표시합니다.

키의 동작을 프리뷰하기 위해서는

[SAVED]라고 표시되어 있는 패턴을 선택하고 로타리 4를 돌려서 

[PREVIEW]를 선택하고 [ENTER] 키를 누릅니다.

설정되어 있는 프리뷰를 할 수 있습니다.

키 런 패턴을 소거하기 위해서는

[SAVED]라고 표시되어 있는 패턴을 선택하고 로타리 4를 돌려

서 [CLR] 또는 [ALLCLR]을 선택하고 [ENTER] 키를 누릅니다. 

[OK?] 메시지가 표시되었다면 다시 [ENTER] 키를 누릅니다. 취소

할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

[CLR]을 선택했을 때는 현재 선택하고 있는 키 런 패턴이 소거됩니

다. [ALL CLR]을 선택했을 때는 모든 키 런 패턴이 소거됩니다.
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다운스트림 키(DSK)의 설정

다운스트림 키를 삽입하기 위해서는 [DSK FADE] 메뉴를 사용합니다.

DSK FADE 메뉴 [DSK FADE]

설정 패널부의 [DSK/FADE] 메뉴 버튼을 누르거나 프리뷰 출력 

선택부의 DSK 선택 버튼을 눌러 다운 스트림 키를 프리뷰하면 

[DSK/FADE] 메뉴가 표시됩니다.

	참고
[SETUP] 메뉴의 [MEMORY]에서 타이틀용 메모리 수가 0으로 설정되어 
있는 경우는 타이틀 키를 설정할 수 없습니다.

POS.

DSK KEY

SLICE

TO

PAGE MODE

REVERSE K LEVEL
SD1

KEY

ON/OFF

SOURCE

0
DSK SLOPE

FILE

6
CROP

DSK

OFF

1 WRITE

OFF 255

1212

FADE
BACK

SD1

8

PHONE
EFFECTS

DSK

AUDIO
AFTERON

OFF
ME TRIG SLIDE OUT SPEEDSLIDE IN

OFF 8OFF

2

EVENT

DSK FADE

ME TIME PATTERN INT

00  E 2:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE
BODMAT

WRITE
PREVIEW

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
SD1

KEY
SD1

FILL
1

PAGE
WRITE

MODE
SOURCE

0-15 0-255OFF
ON

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
0

SLICE
8

SLOPE
OFF

REVERSE
255

K LEVEL
KEY

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

2-198 0-6800-6802-198

DSK 소스 설정 [DSK SOURCE]

DSK의 [KEY](키)와 [FILL](필)의 영상을 선택하여 타이틀을 작성

합니다.

POS.

DSK KEY

SLICE

TO

PAGE MODE

REVERSE K LEVEL
SD1

KEY

ON/OFF

SOURCE

0
DSK SLOPE

FILE

6
CROP

DSK

OFF

1 WRITE

OFF 255

1212

FADE
BACK

SD1

8

PHONE
EFFECTS

DSK

AUDIO
AFTERON

OFF
ME TRIG SLIDE OUT SPEEDSLIDE IN

OFF 8OFF

2

EVENT

DSK FADE

ME TIME PATTERN INT

00  E 2:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE
BODMAT

WRITE
PREVIEW

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
SD1

KEY
SD1

FILL
1

PAGE
WRITE

MODE
SOURCE

0-15 0-255OFF
ON

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
0

SLICE
8

SLOPE
OFF

REVERSE
255

K LEVEL
KEY

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

2-198 0-6800-6802-198

로타리 2를 돌려서 키 영상을 선택합니다

[SDI1]~[SDI4], [HDMI1], [HDMI2], [VIDEO1], [VIDEO2], [DVI-I], 

[TITLE](타이틀용 메모리에 보존된 정지영상·동영상)에서 선택할 

수 있습니다.

로타리 3을 돌려서 키 필 영상을 선택합니다.

키 영상에 사용할 수 있는 소스에 추가하여 [BODMAT](보더 매트)

를 선택할 수 있습니다.

로타리 4를 돌려서 타이틀을 보존할 메모리의 페이지 번호를 선택

합니다.

로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [WRITE](쓰기)로 설정하고 텐키 설정

부의 [ENTER] 키를 누릅니다. 선택한 페이지에 타이틀이 보존됩니다.

로타리 5를 돌려서 [MODE]를 [PREVIEW]로 설정하고 [ENTER] 

키를 누르면 타이틀을 프리뷰할 수 있습니다. 공장 출하시의 설정

은 [PREVIEW]입니다.

	참고
	� [SETUP] 메뉴의 [MEMORY]에서 타이틀용 메모리 수가 0으로 설정되어 

있는 경우는 타이틀 키를 설정할 수 없습니다.

	� [KEY]와 [FILL]을 설정하고 타이틀을 작성하면 타이틀 키, 별표 키, 하트 
키의 선택은 취소되고 MIX(56)로 변경됩니다.

DSK 키 설정 [DSK KEY]

외부 입력 소스를 사용하는 경우의 DSK 키 신호를 설정합니다.

POS.

DSK KEY

SLICE

TO

PAGE MODE

REVERSE K LEVEL
SD1

KEY

ON/OFF

SOURCE

0
DSK SLOPE

FILE

6
CROP

DSK

OFF

1 WRITE

OFF 255

1212

FADE
BACK

SD1

8

PHONE
EFFECTS

DSK

AUDIO
AFTERON

OFF
ME TRIG SLIDE OUT SPEEDSLIDE IN

OFF 8OFF

2

EVENT

DSK FADE

ME TIME PATTERN INT

00  E 2:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE
BODMAT

WRITE
PREVIEW

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
SD1

KEY
SD1

FILL
1

PAGE
WRITE

MODE
SOURCE

0-15 0-255OFF
ON

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
0

SLICE
8

SLOPE
OFF

REVERSE
255

K LEVEL
KEY

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

2-198 0-6800-6802-198

로타리 2를 돌려서 [SLICE](슬라이스 레벨)를 0~255의 범위에서 설

정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 3을 돌려서 [SLOPE](슬로프)를 0~15의 범위에서 설정합니

다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 4를 돌려서 [REVERSE](키 신호를 반전시킨다)의 설정을 

[ON] 또는 [OFF]로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 5를 돌려서 [K LEVEL](키의 투명도)을 0~255의 범위에서 

설정합니다. 공장 출하시의 설정은 255입니다.

잘라내기 설정 [CROP]

DSK에 대한 잘라내기 설정을 실행합니다.

POS.

DSK KEY

SLICE

TO

PAGE MODE

REVERSE K LEVEL
SD1

KEY

ON/OFF

SOURCE

0
DSK SLOPE

FILE

6
CROP

DSK

OFF

1 WRITE

OFF 255

1212

FADE
BACK

SD1

8

PHONE
EFFECTS

DSK

AUDIO
AFTERON

OFF
ME TRIG SLIDE OUT SPEEDSLIDE IN

OFF 8OFF

2

EVENT

DSK FADE

ME TIME PATTERN INT

00  E 2:00  F 9501 WHT

X  128
Z  512

Y  128

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE
BODMAT

WRITE
PREVIEW

1-30 (480i)
1-26 (576i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

SDI1
SDI2
SDI3
SDI4
HDMI1
HDMI2
VIDEO1
VIDEO2
DVI-I
TITLE

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
SD1

KEY
SD1

FILL
1

PAGE
WRITE

MODE
SOURCE

0-15 0-255OFF
ON

0-255

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
0

SLICE
8

SLOPE
OFF

REVERSE
255

K LEVEL
KEY

R1 R2 R3 R4 R5

CROP
6 122 12

2-198 0-6800-6802-198

로타리 2를 돌려서 영상의 위쪽을 2~198의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 6입니다.

로타리 3을 돌려서 영상의 아래쪽을 2~198의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 2입니다.

로타리 4를 돌려서 영상의 왼쪽을 0~680의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 12입니다.

로타리 5를 돌려서 영상의 오른쪽을 0~680의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 12입니다.

위쪽, 아래쪽의 설정은 합계에서 198을 초과하지 않도록 한쪽을 변

화시키면 다른 한쪽도 변화합니다. 좌우의 설정도 합계에서 680을 

초과하지 않도록 한쪽을 변화시키면 다른 한쪽도 변화합니다.



32

제
3
장

영
상
·
음
성
에
효
과
를
주
기

DSK ON/OFF 설정 [DSK ON/OFF]

DSK의 ON/OFF 동작을 설정합니다. [SLIDE IN/OUT]은 [DSK 

SOURCE]의 [KEY]나 [FILL]에서 [TITLE]을 선택하고 있을 때에 

유효합니다.

OFF
ON

2-64OFF
ON

OFF
ON

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
OFF

ME TRIG
OFF

SLIDE IN
OFF

SLIDE
OUT 8

SPEED
ON/OFF

BLACK
WHITE
BLUE

AFTER
PRE

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

FADE
BLACK

TO
ON

AUDIO
AFTER

PHONE

로타리 2를 돌려서 트랜지션 중에 IN/OUT할지를 설정합니다.

로타리 3을 돌려서 DSK가 ON일 때, 수평 또는 수직 방향으로 밀어

서 IN시킬지의 여부를 설정합니다.

로타리 4를 돌려서 DSK가 OFF일 때, 수평 또는 수직 방향으로 밀

어서 OUT시킬지의 여부를 설정합니다.

◀: TO R (오른쪽 방향으로 밀기)

▶: TO L (왼쪽 방향으로 밀기)

▲: TO T (위쪽 방향으로 밀기)

▼: TO B (아래쪽 방향으로 밀기)

공장 출하시의 설정은 모두 [OFF]입니다.

DSK 효과 설정 [DSK EFFECTS]

트랜지션(와이프) 패턴과 같이 설정할 수 있습니다. 

페이드의 설정 [FADE]

페이드를 설정하기 위해서는 [DSK FADE] 메뉴를 사용합니다. 

OFF
ON

2-64OFF
ON

OFF
ON

R1 R2 R3 R4 R5

DSK
OFF

ME TRIG
OFF

SLIDE IN
OFF

SLIDE
OUT 8

SPEED
ON/OFF

BLACK
WHITE
BLUE

AFTER
PRE

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

FADE
BLACK

TO
ON

AUDIO
AFTER

PHONE

로타리 2를 돌려서 페이드 후의 영상 색을 [BLACK](흑색), 

[WHITE](백색), [BLUE](청색)에서 선택합니다. 공장 출하시의 설

정은 [BLACK]입니다.

로타리 3을 돌려서 [AUDIO](음성을 페이드할지의 여부)를 [ON] 또

는 [OFF]로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 [ON]입니다.

로타리 4를 돌려서 [PHONE](헤드폰 출력 페이드)을 [AFTER] 또

는 [PRE] 중 하나로 설정합니다. [AFTER]는 페이드를 준 상태에서 

들리며, [PRE]는 항상 페이드하지 않은 상태에서 들을 수 있습니

다. 공장 출하시의 설정은 [AFTER]입니다.

	참고
	� [SETUP] 메뉴의 [MEMORY]에서 타이틀용 메모리 수가 0으로 설정되어 

있는 경우는 타이틀 키를 설정할 수 없습니다.

	� [KEY]와 [FILL]을 설정하고 타이틀이 작성되면 타이틀 키, 별표 키, 하트 
키의 선택은 취소되고 MIX(56)로 변경됩니다.
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영생의 색을 조정하기 
[COLOR EFFECTS]

영상의 색을 조정하기 위해서는 [COLOR EFFECTS] 메뉴를 사용

합니다.

	참고
칼라 효과와 MONO(모노칼라) 효과는 공존할 수 없습니다. 비디오 효과에
서 MONO를 적용하고 있는 영상에 칼라 효과를 줄 수는 없습니다.

[COLOR EFFECTS]의 메뉴

[COLOR EFFECTS] 메뉴는 효과실행 버튼부의 A/PROG 버스·

칼라 효과 실행 버튼 또는 B/PRESET 버스·칼라 효과 실행 버튼

을 누르면 표시됩니다. [COLOR EFFECTS] 버튼의 상태를 변경하

고 싶지 않을 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로, 임의의 칼라 효과 실행 

버튼을 누릅니다. 프리뷰 출력은 누른 버튼에 따라 자동적으로 A와 

B의 영상이 전환됩니다.

COLOR
EFFECT

OFF OFF OFF OFF OFF
Y SETUP Y SETUP Y SETUP Y SETUP Y SETUP

EVENT

COLOR EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00  F 3015 BLUE

PB  128
C  GAIN   0

PR  128 POS.

MOSAIC

Y

H

SIZE
OFF

PATTERN

VIDEO

EFFECTS

OFF
DEFOCUS LEVEL

OFF
MONO

TIME
OFF

0

16

4

DECAY TIME

LEVEL

C

PAIN

NEGA
OFF

OFF

OFF

OFF

OFF OFF
MIRROR V

XY

0

EVENT

VIDEO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 01:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

로타리 1을 돌려서 [Y SETUP](Y 신호의 셋업)을 -128~+127의 범

위에서 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 2를 돌려서 [Y GAIN](Y 신호의 게인)을 -128~+127의 범위

에서 설정합니다(0dB=0). 공장 출하시의 설정은 0입니다.

칼라 밸런스를 조정하기 위해서는 로타리 3을 돌리거나 조이스틱을 

X 방향으로 움직여서 [PB]를 설정하고 로타리 4를 돌리거나 조이스

틱을 Y 방향으로 움직여서 [PR]을 설정합니다.

로타리 5 또는 로타리 Z를 돌려서 [C GAIN](크로마 게인)을 설정합니다.

이 때, 설정화면의 조이스틱, 로타리 Z 설정 표시부는 PB/PR/C 

GAIN 표시로 됩니다.

	참고
	� A/B 버스 방식 선택시, 번호 221, 222, 1068, 1069 패턴을 선택하고 영상 

B에 칼라 효과를 주어, 트랜지션을 실행할 수 있습니다. 이 때, 패턴은 
MIX(56)로 변경됩니다.

	� 프리셋/프로그램 방식 선택시는 프리셋 영상에 효과를 주어 패턴 효과·
프리셋 패턴 설정부의 되감기 버튼을 ON으로 하여 효과를 OFF로 합니다.

	� 인터널 비디오 입력에는 칼라 효과는 주어지지 않습니다.

영상에 효과를 주기

영상이나 영상 전환 효과에 변화를 주기 위해서는 [VIDEO 

EFFECTS] 메뉴를 사용합니다. 모자이크, 이벤트 등의 특수 영상 

효과를 설정할 수 있습니다.

[VIDEO EFFECTS] 메뉴

[VIDEO EFFECTS] 메뉴는 효과 실행 버튼부의 A/PROG 버스·

비디오 효과 실행 버튼 또는 B/PRESET 버스·비디오 효과 실행 

버튼을 누르면 표시됩니다. [VIDEO EFFECTS] 버튼의 상태를 변

경하고 싶지 않을 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로, 임의의 비디오 효

과 실행 버튼을 누릅니다. 프리뷰 출력은 누른 버튼에 따라 자동적

으로 A와 B의 영상이 전환됩니다.

	참고
�인터널 비디오 입력에는 비디오 효과는 주어지지 않습니다.

COLOR
EFFECT

OFF OFF OFF OFF OFF
Y SETUP Y SETUP Y SETUP Y SETUP Y SETUP

EVENT

COLOR EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 1:00  F 3015 BLUE

PB  128
C  GAIN   0

PR  128 POS.

MOSAIC

Y

H

SIZE
OFF

PATTERN

VIDEO

EFFECTS

OFF
DEFOCUS LEVEL

OFF
MONO

TIME
OFF

0

16

4

DECAY TIME

LEVEL

C

PAIN

NEGA
OFF

OFF

OFF

OFF

OFF OFF
MIRROR V

XY

0

EVENT

VIDEO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 01:00  F 3015 WHT

X  128
Z  196

Y  128

스
크

롤
하

면
 표

시
됩

니
다

.

모자이크 설정 [MOSAIC]

입력 영상에 모자이크 효과를 줍니다.

ON
OFF

XY
X
Y

0-30

R1 R2 R3 R4 R5

MOSAIC
OFF

SIZE
XY 0

로타리 2를 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

입력 영상의 조정
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로타리 3을 돌려서 모자이크를 적용하는 방향을 [XY](수평수직 양

쪽), [X](수평만), [Y](수직만) 중 하나로 설정합니다.

로타리 4를 돌려서 [SIZE](모자이크 사이즈)를 0~31의 범위에서 설

정합니다. 공장 출하시의 설정은 8입니다.

이 사이즈 설정은 트랜지션 패턴 번호 1001, 1002, 1003(200, 2001,  

2002)의 사이즈로서 사용됩니다.

디포커스 설정 [DEFOCUS]

환상적인 연출이나 보는 사람의 주의를 끌기 위해 포커스를 일부러 

어긋나게 하는 영상 효과를 설정합니다.

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

DEFOCUS
OFF

LEVEL
0

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MONO
OFF

OFF
STILL
STROBE

FIELD
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

FLEID
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS FLEID

FLEID
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
STROBEEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1로타리 2를 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 3을 돌려서 [LEVEL](레벨)을 0~7의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 2입니다.

이 레벨 설정은 트랜지션 패턴 번호 1004(203)의 레벨로서 사용됩니

다. 2차원 축소 패턴과 동시에 유효하게 할 수는 없습니다.

	참고
모자이크, 디포커스는 어느 하나밖에 선택할 수 없습니다. 나중에 선택된 것

이 우선하고, 이전에 선택한 효과는 취소됩니다. 

흑백칼라 설정 [MONO]

크로마(색)를 지우고 흑백의 영상으로 합니다.

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

DEFOCUS
OFF

LEVEL
0

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MONO
OFF

OFF
STILL
STROBE

FIELD
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

FLEID
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS FLEID

FLEID
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
STROBEEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

로타리 2를 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

[COLOR EFFECTS] 메뉴의 설정보다도 우선됩니다.

시간 효과/스틸/스트로브 설정 [TIME EFFECTS]

스틸, 스트로브, 멀티스트로브를 설정합니다.

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

DEFOCUS
OFF

LEVEL
0

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MONO
OFF

OFF
STILL
STROBE

FIELD
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

FLEID
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS FLEID

FLEID
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
STROBEEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

로타리 2를 돌려서 효과를 [STILL](스틸)로 할지, [STROBE](스트

로브)로 할지를 선택합니다. 효과를 주지 않을 때는 [OFF]를 선택

합니다.

[STILL] 설정시

로타리 3을 돌려서 [FIELD](필드 표시), [FRAME](프레임 표시) 중 

하나를 선택합니다. 공장 출하시의 설정은 [FIELD]입니다.

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

DEFOCUS
OFF

LEVEL
0

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MONO
OFF

OFF
STILL
STROBE

FIELD
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

FLEID
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS FLEID

FLEID
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
STROBEEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

[STROBE] 설정시
ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

DEFOCUS
OFF

LEVEL
0

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MONO
OFF

OFF
STILL
STROBE

FIELD
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

FLEID
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
OFFEFFECTS FLEID

FLEID
FRAME

1
@4
@9
@16
R4
R9
R16

2-124
MANUAL

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
STROBEEFFECTS 10F

SCREEN
FLEID

TIME
1

로타리 4를 돌려서 [SCREEN](스트로브의 스크린 수)과 그 반복 설

정을 실행합니다. 공장 출하시의 설정은 1입니다.

로타리 5를 돌려서 [TIME](스트로브의 시간설정)을 2~124의 범위

에서 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 20입니다. 시간설정은 2스

텝씩 변경 가능합니다.

@4~@16은 1회로 스틸이 됩니다. R4~R16은 반복 동작을 합니다. 

숫자는 화면 수입니다. [TIME]이 [MANUAL]에서 [SCREEN]이 

[R4]일 때는 효과 실행 버튼부의 A/PROG 버스 스트로브 실행 버

튼 또는 B/PRESET 버스 스트로브 실행 버튼과 [SHIFT] 키의 동시 

누름으로 화면을 정지할 수 있습니다. 이 시간 설정은 트랜지션 패

턴 번호 1062, 3, 4, 5(215, 6, 7, 8)의 레벨로서 사용됩니다. 또한, 스

틸, 스트로브(멀티 스트로브 포함)는 2차원 축소 패턴과 동시에 유

효하게는 할 수 없습니다.

	참고
	� 멀티스트로브와 패턴 에지의 소프트/보더/소프트 보더는 아래의 패턴 선

택시에는 어느 하나밖에 선택할 수 없습니다. 나중에 선택된 것을 우선하
고, 이전에 선택한 효과는 취소됩니다.

	 1541~1550(32~35, 130~133, 141~142)

	 3304, 3314, 3324, 3501~3578

	� 멀티스트로브와 싱글 바는 어느 하나밖에 선택할 수 없습니다. 나중에 선
택된 것을 우선하고, 이전에 선택한 효과는 취소됩니다. 

디케이 설정 [DECAY]

영상에 잔상 효과를 더합니다.
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ON
OFF

0-32

R1 R2 R3 R4 R5

DECAY
OFF

TIME
16

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

PAINT
OFF

LEVEL
4

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

NEGA
OFF

CY
OFF

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MIRROR
OFF

VH
OFF

로타리 2를 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 3을 돌려서 [TIME](시간설정)을 0~32의 사이에서 설정을 실

행합니다. 공장 출하시의 설정은 16입니다.

이 시간설정은 트랜지션 번호 1066(219)의 시간설정으로서 사용됩니다.

	참고
A와 B의 멀티스트로브와 트랜지션, KEY, DSK의 쉐도우, 트레일은 동시에 
선택할 수 없으며 어느 하나만이 유효합니다.

페인트 설정 [PAINT]

영상의 계조를 줄여서 그림과 같은 영상으로 합니다.

ON
OFF

0-32

R1 R2 R3 R4 R5

DECAY
OFF

TIME
16

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

PAINT
OFF

LEVEL
4

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

NEGA
OFF

CY
OFF

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MIRROR
OFF

VH
OFF

로타리 2를 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 3을 돌려서 [LEVEL](레벨)을 0~7 범위에서 설정합니다. 공

장 출하시의 설정은 4입니다.

이 레벨 설정은 트랜지션 번호 1012(211)의 레벨로서 사용됩니다.

네가 설정 [NEGA]

영상의 휘도(밝기)를 반전합니다.

ON
OFF

0-32

R1 R2 R3 R4 R5

DECAY
OFF

TIME
16

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

PAINT
OFF

LEVEL
4

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

NEGA
OFF

CY
OFF

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MIRROR
OFF

VH
OFF

로타리 2를 돌려서 [Y](Y신호)의 네가 설정, 로타리 3을 돌려서 [C]

(크로마 키)의 네가 설정을 각각 ON/OFF합니다. 공장 출하시의 설

정에서는 양쪽 모두 [OFF]로 되어 있습니다.

미러 설정 [MIRROR]

수평·수직 방향의 경상효과를 얻을 수 있습니다.

ON
OFF

0-32

R1 R2 R3 R4 R5

DECAY
OFF

TIME
16

ON
OFF

0-7

R1 R2 R3 R4 R5

PAINT
OFF

LEVEL
4

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

NEGA
OFF

CY
OFF

ON
OFF

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

MIRROR
OFF

VH
OFF

로타리 2를 돌려서 [H](수평방향)의 미러 설정, 로타리 3을 돌려서, 

V(수직방향)의 미러 설정을 각각 ON/OFF합니다. 공장 출하시의 

설정에서는 양쪽 모두 [OFF]로 되어 있습니다.

	참고
멀티스트로브, 디케이, 트레일, 쉐도우의 하드웨어 효과는 어느 하나밖에 선
택할 수 없습니다. 나중에 선택된 것을 우선하고, 이전에 선택한 효과는 취
소됩니다.

영상효과에 대한 주의

화상에 축소효과를 주었을 때, 몇 가지의 효과가 자동적으로 취소

되는 경우가 있습니다.

A측의 영상에 2D의 축소 효과가 작용되는 경우

아래의 조건일 때, 트랜지션 레버나 키의 사이즈 조정 또는 아스펙

트에서 축소율이 변경된 시점에서 A측의 스틸, 스트로브, 멀티스트

로브가 OFF로 됩니다.

조건 : [DSK-EFFECTS]가 [OFF]이고 동시에 아래와 같은 [REV]

나 [DUAL], [PINP]의 패턴 선택시

	 2DCOMPKEY+ REV

	 2DCOMPTRANS + REV

	 2DCOMP2TRANS（+ REV）

	 2DSLIDE1TRANS（+ REV）

	 2DSLIDE2TRANS（+ REV）

B측의 영상에 2D의 축소 효과가 작용되는 경우

아래의 조건일 때, 트랜지션 레버나 키의 사이즈 조정 또는 아스펙

트에서 축소율이 변경된 시점에서 B측의 스틸, 스트로브, 멀티스트

로브가 OFF로 됩니다.

조건 : [DSK-EFFECTS]가 [OFF]이고 동시에 아래와 같은 

[NORM]나 [DUAL], [PINP]의 패턴 선택시

	 2DCOMPKEY

	 2DCOMPTRANS

	 2DCOMP2TRANS

	 2DSLIDE1TRANS

	 2DSLIDE2TRANS

선택한 패턴 번호 취소 후의 처리

1501~1533 （28~31, 
36~42, 128~129）

2DCOMP

1541~1550 （32~ 35, 
130~133, 141~142）

2CHCOMP

1301~1333 （43~46, 
51~ 54, 138~140）

2DSLIDE1（MULTI STROBE만 OFF로 됩
니다.)

1341~1348 （47~50, 
134~137）

2DSLIDE2（MULTI STROBE만 OFF로 됩
니다.)

1401~1498 （143~182） 2DCOMP/MOVEKEY

3301~3303, 3311~3313, 
3501~3578

2DCOMP KEY

3304, 3314, 3324, 
3501~3378

DUEL PINP

3401~3478 2DCOMPMOVEKEY
（Z 변화시에 OFF로 됩니다.)

3601~3623 바운스 KEY
（Z 변화시에 OFF로 됩니다.)
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오디오 효과의 설정

음성을 가공하기 위해서는 [AUDIO EFFECTS] 메뉴를 사용합니다. 

입력 소스별로 오디오 효과를 설정할 수 있습니다.

[AUDIO EFFECTS] 메뉴

설정 패널부의 [AUDIO EFFECTS] 메뉴 버튼을 누르면 [AUDIO 

EFFECTS] 메뉴가 표시됩니다.

POS.

IN CH
OFF L

BALANCE
0

L LEVEL
0

H LEVEL
0ON

FREQM LEVEL
1.01KHZ

Q
0.50

1
MID

PAN

EQ

PITCH
UP

LEVEL
5CHANGE OFF

VOICE

ABOFF
MUTE

EQ

EVENT

AUDIO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

1 - 8
AUX

ON
OFF

L
R
L+R

R1 R2 R3 R4 R5

1 PAN
OFF L

IN CH
0

BALANCE

ON
OFF

–14 - +14 –14 - +14 

R1 R2 R3 R4 R5

1 EQ
ON 0

L LEVEL
0

H LEVEL

–14 - +14 0.5
1
2
5

100HZ-10.2kHz

R1 R2 R3 R4 R5

1
MID

EQ
0

M LEVEL
1.01kHz
FREQ

0.5
Q

ON
OFF

UP
DOWN

0-10

R1 R2 R3 R4 R5

CHANGE
VOICE

OFF UP
PITCH

5
LEVEL

CHANGE
VOICE

로타리 1을 돌려서 입력 소스를 선택합니다.

[1]~[8] : 입력 소스 1~8

[AUX] : AUX 입력

로타리 2를 돌려서, 변경할 효과를 선택합니다.

팬 설정 [PAN]

POS.

IN CH
OFF L

BALANCE
0

L LEVEL
0

H LEVEL
0ON

FREQM LEVEL
1.01KHZ

Q
0.50

1
MID

PAN

EQ

PITCH
UP

LEVEL
5CHANGE OFF

VOICE

ABOFF
MUTE

EQ

EVENT

AUDIO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

1 - 8
AUX

ON
OFF

L
R
L+R

R1 R2 R3 R4 R5

1 PAN
OFF L

IN CH
0

BALANCE

ON
OFF

–14 - +14 –14 - +14 

R1 R2 R3 R4 R5

1 EQ
ON 0

L LEVEL
0

H LEVEL

–14 - +14 0.5
1
2
5

100HZ-10.2kHz

R1 R2 R3 R4 R5

1
MID

EQ
0

M LEVEL
1.01kHz
FREQ

0.5
Q

ON
OFF

UP
DOWN

0-10

R1 R2 R3 R4 R5

CHANGE
VOICE

OFF UP
PITCH

5
LEVEL

CHANGE
VOICE로타리 3을 돌려서, 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하

시의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 4를 돌려서 [IN CH](팬을 적용할 입력 채널)을 [L](L 채널), 

[R](R 채널), [L+R](L, R 채널) 중 하나로 설정합니다. 공장 출하시

의 설정은 [L]입니다.

로타리 5를 돌려서 [BALANCE](출력 밸런스)를 설정합니다. 

L7~0~R7의 범위에서 설정할 수 있습니다. 공장 출하시의 설정은 0

입니다.

이퀄라이저 설정 [EQ] 

이퀄라이저의 설정을 실행합니다.

POS.

IN CH
OFF L

BALANCE
0

L LEVEL
0

H LEVEL
0ON

FREQM LEVEL
1.01KHZ

Q
0.50

1
MID

PAN

EQ

PITCH
UP

LEVEL
5CHANGE OFF

VOICE

ABOFF
MUTE

EQ

EVENT

AUDIO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

1 - 8
AUX

ON
OFF

L
R
L+R

R1 R2 R3 R4 R5

1 PAN
OFF L

IN CH
0

BALANCE

ON
OFF

–14 - +14 –14 - +14 

R1 R2 R3 R4 R5

1 EQ
ON 0

L LEVEL
0

H LEVEL

–14 - +14 0.5
1
2
5

100HZ-10.2kHz

R1 R2 R3 R4 R5

1
MID

EQ
0

M LEVEL
1.01kHz
FREQ

0.5
Q

ON
OFF

UP
DOWN

0-10

R1 R2 R3 R4 R5

CHANGE
VOICE

OFF UP
PITCH

5
LEVEL

CHANGE
VOICE

로타리 3을 돌려서 모든 이퀄라이저 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합

니다. 공장 출하시의 설정은 [ON]입니다.

로타리 4를 돌려서 [L LEVEL](저역의 레벨)을 -14dB~0~+14dB의 

범위에서 2dB 간격으로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 5를 돌려서 [H LEVEL](고역의 레벨)을 -14dB~0~+14dB의 

범위에서 2dB 간격으로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

이퀄라이저 중역의 설정 [EQ MID]

POS.

IN CH
OFF L

BALANCE
0

L LEVEL
0

H LEVEL
0ON

FREQM LEVEL
1.01KHZ

Q
0.50

1
MID

PAN

EQ

PITCH
UP

LEVEL
5CHANGE OFF

VOICE

ABOFF
MUTE

EQ

EVENT

AUDIO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

1 - 8
AUX

ON
OFF

L
R
L+R

R1 R2 R3 R4 R5

1 PAN
OFF L

IN CH
0

BALANCE

ON
OFF

–14 - +14 –14 - +14 

R1 R2 R3 R4 R5

1 EQ
ON 0

L LEVEL
0

H LEVEL

–14 - +14 0.5
1
2
5

100HZ-10.2kHz

R1 R2 R3 R4 R5

1
MID

EQ
0

M LEVEL
1.01kHz
FREQ

0.5
Q

ON
OFF

UP
DOWN

0-10

R1 R2 R3 R4 R5

CHANGE
VOICE

OFF UP
PITCH

5
LEVEL

CHANGE
VOICE

로타리 3을 돌려서 [M LEVEL](중역의 레벨)을 -14dB~0~+14dB의 

범위에서 2dB 간격으로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 0입니다.

로타리 4를 돌려서 [FREQ](중역의 주파수)를 100HZ~10.2kHz의 

범위에서 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 1.01kHz입니다.

로타리 5를 돌려서 [Q](Q값)를 [0.5], [1], [2], [5] 중의 하나로 설정

합니다. 공장 출하시의 설정은 [0.5]입니다.

보이스 체인저 설정 [VOICE]

보이스 체인저의 설정을 실행합니다.

POS.

IN CH
OFF L

BALANCE
0

L LEVEL
0

H LEVEL
0ON

FREQM LEVEL
1.01KHZ

Q
0.50

1
MID

PAN

EQ

PITCH
UP

LEVEL
5CHANGE OFF

VOICE

ABOFF
MUTE

EQ

EVENT

AUDIO EFFECTS CH A

ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00  F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

1 - 8
AUX

ON
OFF

L
R
L+R

R1 R2 R3 R4 R5

1 PAN
OFF L

IN CH
0

BALANCE

ON
OFF

–14 - +14 –14 - +14 

R1 R2 R3 R4 R5

1 EQ
ON 0

L LEVEL
0

H LEVEL

–14 - +14 0.5
1
2
5

100HZ-10.2kHz

R1 R2 R3 R4 R5

1
MID

EQ
0

M LEVEL
1.01kHz
FREQ

0.5
Q

ON
OFF

UP
DOWN

0-10

R1 R2 R3 R4 R5

CHANGE
VOICE

OFF UP
PITCH

5
LEVEL

CHANGE
VOICE

로타리 3을 돌려서 효과의 [ON]/[OFF]를 전환합니다. 공장 출하시

의 설정은 [OFF]입니다.

로타리 4를 돌려서 [PITCH](피치)의 [UP]/[DOWN]을 선택하고 음

성을 변경합니다. 공장 출하시의 설정은 [UP]입니다.

로타리 5를 돌려서 [LEVEL](레벨)을 0~10의 범위에서 설정합니다. 

공장 출하시의 설정은 5입니다.



37

제
3
장

영
상
·
음
성
에
효
과
를
주
기

뮤트 설정 [MUTE]

MUTE
OFF AB

OFF
-12dB
-20dB
-60dB

AB
ABAUX
ALL

R1 R2 R3 R4 R5

로타리 3을 돌려서 뮤트 레벨을 설정합니다.

[-12dB], [-20dB], [-60dB] 중 하나를 선택할 수 있습니다. 효과를 

주지 않을 때는 [OFF]를 선택합니다. 공장 출하시의 설정은 [OFF]

입니다.

로타리 4를 돌려서 뮤트할 채널을 선택합니다. [AB](AB 버스만), 

[ABAUX](AB 버스와 AUX 출력), [ALL](모든 채널) 중 하나를 선택

합니다. 공장 출하시의 설정은 [ALL]입니다.
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제4장   설정이나 효과를 등록하기
메뉴의 설정이나 작성한 효과를 내부 메모리에 보존해 두면 같은 설정 상태나 효과를 신속하게 재현할 수 있습니다. 본 제품에서는 설정화면을 

사용해서 실행한 본 제품의 설정 상태를 「이벤트」라고 하며, 넘버링하여 메모리(이벤트 메모리)에 100개까지 등록할 수 있습니다.

[SETUP] 메뉴의 설정 내용은 파일로서 8개까지 등록할 수 있습니다.

파일 조작 [FILE]

[SETUP] 메뉴의 [FILE]을 선택하면 로타리 2, 3을 돌려 [SETUP] 메뉴

설정 내용을 파일에 보존하거나 보존한 파일을 불러낼 수 있습니다.

1-8 SAVE
RECALL
ALLCLR

R1 R2 R3 R4 R5

EMPTYFILE
1 SAVE

조작할 파일을 선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 1~8 중 하나의 파일 번호를 선택합니다.

선택한 번호의 파일이 비어 있는 경우는 [EMPTY], 사용이 완료된 

경우는 [FILED]가 표시됩니다.

현재의 설정상태를 파일에 보존하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [SAVE]를 선택합니다.

[OK?] 메시지가 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누릅니

다. 취소할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

파일을 불러오기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [RECALL]을 선택합니다.

선택한 번호의 파일이 불러들여지고 [SETUP] 메뉴의 설정내용이 

파일에 보존되어 있는 상태로 변경됩니다.

파일 내용을 소거하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [ALLCLR]을 선택합니다.

[OK?] 메시지가 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누릅니

다. 취소할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

파일 내용을 공장 출하시의 설정으로 되돌리기  

위해서는

[SHIFT] 키와 [ENTER] 키를 누른 채로 본 제품을 재기동합니다.
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이벤트 메모리의 조작

이벤트의 등록이나 불러오기에는 이벤트 메모리부의 버튼을 사용

합니다. 

현재 선택하고 있는 이벤트 번호는 설정화면의 이벤트 번호 표시부

에 표시됩니다. 비어 있는 이벤트인 경우는 [E]가 표시됩니다.

EVENT
00E
00E

현재의 설정상태나 작성한 효과를 
이벤트로서 등록하기

1	� 이벤트 설정 버튼을 누른다.

버튼이 점등합니다.

2	� 텐키 설정부의 텐키로 0~99중 하나를 선택한다. 수치

를 직접 입력하거나 플러스 키 또는 마이너스 키를 눌

러서 수치를 올리거나 내린다.

3	� [ENTER] 키를 누른다.

이벤트 설정 버튼이 약 2초간 점멸하고 소등합니다.

연속한 효과를 이벤트로서 등록하기 위해서는

이벤트 50~59, 60~69, 70~79, 80~89, 90~99로서 10개의 이벤트를 

연속하여 설정할 수 있습니다. 불러왔을 때도 10개의 이벤트를 연

속하여 실행할 수 있으므로 키 프레임의 설정을 등록할 수도 있습

니다.

이벤트를 불러오기

1	� 이벤트 리콜 버튼을 누른다.

버튼이 점등합니다.

2	� 텐키 설정부의 텐키로 이벤트 번호를 선택한다. 수치를 

직접 입력하거나 플러스 키 또는 마이너스 키를 눌러서 

수치를 올리거나 내린다.

3	� 설정상태를 불러왔을 때는 [ENTER] 키를 누른다. 키

나 트랜지션 등의 효과를 실행할 때는 비디오 입력 선

택부의 오토 테이크 버튼을 누른다.

이벤트 리콜 버튼이 소등합니다.

이벤트가 불러들여지고 설정화면의 상태가 이벤트로서 등록

되어 있는 상태로 변경됩니다.

오토 테이크 버튼을 눌렀을 때는 이벤트로서 등록되어 있는 

효과가 실행됩니다.

연속한 효과를 등록한 이벤트를 불러왔을 때는

이벤트 50~59, 60~69, 70~79, 80~89, 90~99로서 10개의 이벤트를 

연속하여 설정하고 있는 경우는 이벤트를 불러왔을 때 최초 이벤트

의 설정 상태가 재현됩니다.

	참고
효과를 작성했을 때의 입력 소스의 설정은 이벤트를 불러와도 재현될 수 없
고, 현재의 입력 소스 설정에서 효과가 실행됩니다. 효과를 작성했을 때와 
같은 입력 소스의 설정을 재현하고 나서 이벤트를 실행해 주십시오.

이벤트 메모리를 소거하기

1	� 이벤트 리콜 버튼을 누른다.

버튼이 점등합니다.

2	� 텐키 설정부의 텐키로 이벤트 번호를 선택한다. 수치를 

직접 입력하거나 플러스 키 또는 마이너스 키를 눌러서 

수치를 올리거나 내린다.

3	� [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누른다.

이벤트 리콜 버튼이 소등합니다.

선택한 이벤트의 메모리가 소거됩니다.

모든 이벤트 메모리를 소거하기 위해서는

상기 순서 2에서 「.」 (피리어드)를 2회 입력합니다.

이벤트 메모리의 내용을 공장 출하시의 설정으로 

되돌리기 위해서는

[SHIFT] 키와 [ENTER] 키를 누른 채로 본 제품을 재기동합니다.
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제5장   3D 영상을 작성하기
좌안용(L)과 우안용(R)의 두 가지 다른 영상을 겹친 상태를 모니터할 때, 좌안으로는 L 채널의 영상만, 우안으로는 R 채널의 영상만을 보

이도록  조정하면(예를 들어, 3D 전용 안경을 착용한 것처럼), 하나의 입체상(3D 영상)으로서 뇌에 인식시킬 수 있습니다. 시차(좌우 눈의 

간격)를 가상적으로 크게 하면 입체감, 깊이감이 강조됩니다.

3D 영상을 본 제품의 입력 소스로서 사용할 때는 본 제품의 두 가지 입력 단자를 세트로 하여 각각에 좌안용의 영상, 우안용의 영상을 입력

합니다.

3D 카메라와의 접속 예

본 제품과 3D 카메라를 접속하여 L, R 채널의 두 가지 입력 영상을 

사용해 3D 영상을 작성하는 시스템의 접속 예를 나타냅니다.

여기에서는 아래의 세 가지 예를 나타냅니다.

	 본 제품의 프로그램 출력과 멀티뷰 출력을 L, R 채널로서 하나의 

모니터에서 표시하는 시스템 (L/R 동시 표시)

	 프로그램 출력과 멀티뷰 출력을 각각 다른 모니터에서 표시하는 

시스템 (SIDE BY SIDE 신호 사용시)

	 본 제품을 2대 사용하여 4대의 카메라에서의 영상을 입력 소스로 

서 사용하는 시스템

	참고
아래에 나타내는 3D 영상 작성 시스템에서는 프리뷰 출력을 실행할 수 없습
니다. AUX 출력을 입력 소스의 확인에만 사용할 수 있습니다. 영상전환 효
과는 커트(Cut)만 실행할 수 있습니다.

프로그램 출력과 멀티뷰 출력을 L, R 채널로서 모니터하는 시스템
(L/R 동시 표시)

SDI 입력 1과 SDI 입력 2를 세트로 하여 각각 L 채널, R 채널의 입

력 소스로 합니다. SDI 입력 3과 SDI 입력 4를 세트로 하여 각각 L 

채널, R 채널의 입력 소스로 합니다. 출력은 프로그램 출력과 멀티

뷰 출력을 세트로 하여 각각 L 채널, R 채널의 출력으로 합니다.

3D 모드를 [MODE1]로 설정합니다. 

 SDI (비디오, 오디
오) 입력

업무용
3D 모니터

업무용
2D 프로젝터

업무용
2D 프로젝터

DVI-D 출력

업무용 2D 카메라

업무용 2D 카메라

업무용
 3D 일체형 카메라

SDI 출력

프로그램 출력

SDI OUT PGMSDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

L

ADV-REF

 L측

R

 R측

AG-HMX100

SDI OUT MLTIVIEW

DVI-D PGM

DVI-D OUT
MLTIVIEW

루
프

 스
루

멀
티

뷰
 출

력

  종단

멀티뷰 출력

 어드밴스드 레퍼런스 신호를 반드시 접속할 필요는 없습니다. 

어드밴스드 레퍼런스 신호*

프
로

그
램

 출
력

L

R
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프로그램 출력과 멀티뷰 출력을 다른 모니터에서 표시하는 시스템 
(SIDE BY SIDE 신호 사용시)

SDI 입력 1과 SDI 입력 2를 세트로 하여 각각 L 채널, R 채널의 입

력 소스로 합니다. SDI 입력 3과 SDI 입력 4를 세트로 하여 각각 L 

채널, R 채널의 입력 소스로 합니다. 출력은 L, R 채널의 수평 방향

을 압축하여 1계통의 신호로서 전송하는 SIDE BY SIDE 신호입니

다. 프로그램 출력과 멀티뷰 출력은 같은 출력입니다. 

3D 모드를 [MODE2]로 설정합니다. 

 SDI (비디오, 
오디오) 입력

업무용
3D 모니터

가정용 모니터

P2 모바일

업무용
프로젝터

DVI-D 출력

업무용 2D 카메라

업무용 2D 카메라

업무용
 3D 일체형 카메라

SDI 출력

프로그램 출력

SDI OUT PGM

SDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

L

ADV-REF

L측

R

R측

AG-HMX100

SDI OUT MLTIVIEW

DVI-D PGM

DVI-D OUT
MLTIVIEW

루
프

 스
루

멀
티

뷰
 출

력

  종단

멀티뷰 출력

프
로

그
램

 출
력

 어드밴스드 레퍼런스 신호를 반드시 접속할 필요는 없습니다. 

어드밴스드 레퍼런스 신호*



42

제
5
장

3
D
영
상
을
작
성
하
기

본 제품 2대와 4대의 카메라로 구성하는 시스템

본 제품을 2대 사용하여 최대 4대의 카메라에서의 영상을 전환하여 

입력 소스로 사용합니다. 1대째 믹서의 SDI 입력 1~4를 L 채널, 2

대째 믹서의 SDI 입력 1~4를 R 채널의 입력 소스로 합니다. 출력은 

각 믹서에서의 프로그램 출력을 세트로 하여 각각 L 채널, R 채널의 

출력으로 합니다.

마스터 기기의 3D 모드를 [MODE3-M]으로, 슬레이브 기기의 3D 

모드를 [MODE3-S]로 설정합니다. 

DVI-D OUT 
PGM

RS-232C

SDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

SDI IN 1

SDI IN 2

SDI IN 3

SDI IN 4

SDI OUT PGM

DVI-D OUT 
PGM

SDI OUT 
PGM

AG-HMX100

AG-HMX100

L

R
L

R
L

R

L

R

 

(슬레이브
설정)

(마스터
설정)SDI

(비디오, 
오디오) 

입력

업무용
3D 모니터

업무용
2D 프로젝터

업무용
2D 프로젝터

DVI-D 출력

DVI-D 출력

업무용 2D 카메라

업무용 2D 카메라

업무용
 3D 일체형 카메라

업무용
 3D 일체형 카메라

업무용
 3D 일체형 카메라

SDI 출력

SDI 출력

프로그램 
출력

프로그램 
출력

프로그램 
출력L측

R측

프
로

그
램

 출
력
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3D 모드의 설정을 실행하기 [3D]

3D 모드와 3D 신호 포맷을 선택합니다.

로타리 2, 3을 돌려서 [SETUP] 메뉴의 [3D]를 아래와 같이 설정합니다.

720/50p
720/59p
1080/23PsF
1080/50i
1080/59i

OFF
MODE1
MODE2
MODE3-M
MODE3-S

R1 R2 R3 R4 R5

3D
OFF 1080/59i

3DFORMAT

3D 모드를 선택하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 선택합니다.

[OK?] 메시지가 표시되었다면 텐키 설정부의 [ENTER] 키를 누릅

니다. 설정을 취소할 때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 

누릅니다.

[OFF] 이외를 선택했을 때는 [ENTER] 키를 눌러서 선택을 확정하

면 포맷의 전환을 실행하기 위해 몇 초간 조작을 할 수 없게 됩니다.

설정 모드

OFF 통상의 2D 모드

MODE1 2채널 전환, L/R 출력

MODE2 2채널 전환, Side By Side 출력

MODE3-M 4채널 전환, L/R 출력, 마스터측

MODE3-S 4채널 전환, L/R 출력, 슬레이브측

3D 신호 포맷을 선택하기 위해서는

3D 모드가 [OFF] 이외인 경우는 로타리 3을 돌려서 [3DFORMAT]

을 설정합니다. 3D 모드가 [OFF]인 경우는 [VIDEO FORMAT]에서 

설정한 신호 포맷이 유효하게 됩니다.
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제6장   조작 환경의 설정
본 제품을 조작하는 환경이나 외부동기, 외부기기에 관한 설정에 대하여 설명합니다.

시스템의 설정

시스템 전체에 관련된 각종 설정에 대하여 설명합니다.

[SETUP] 메뉴의 [SYSTEM1], [SYSTEM2]를 사용합니다.

[SYSTEM1] 설정

ON
OFF

ME
DSK
FADE

ON
OFF

SEC
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
SEC ME OFF OFF

GPI CHR.LMT

OFF
10-60

ENGLISH
CHINESES

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

SEC
P.MNGMENTSYSTEM2

SEC ME ENGLISH OFF
SCRN SAVE LANGUAGE HOURS METER 

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

R1 R2 R3 R4 R5

MEMORY
30

INT V 
0

TITLE

시간표시를 설정하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [TIME]을 [SEC](초+프레임) 또는 [FRAME](프

레임만) 중 하나로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 [SEC]입니다.

GPI 제어하는 영상 효과를 선택하기 위해서는

GPI 트리거 신호를 GPI 입력 단자에 입력하여 키/트랜지션, 다운

스트림 키, 페이드 중 하나의 영상효과를 외부 제어할 수 있습니다. 

GPI  트리거 신호의 시작으로 대기하고 3 프레임 후에 효과가 실행

됩니다.

로타리 3을 돌려서 [GPI]를 [ME](키/트랜지션), [DSK](다운스트림 

키), [FADE](페이드) 중 하나로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 

[ME]입니다.

수직 블랭킹 내를 클리닝하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [VBCLEAN]을 [ON]으로 설정합니다. 클리닝하

지 않고 스루(through)할 때는 [OFF]로 설정합니다. 공장 출하시의 

설정은 [OFF]입니다.

SDI 출력·컴포넌트 출력의 크로마에 제한을 주기 

위해서는

로타리 5를 돌려서 [CHR.LMT]를 [ON]으로 설정합니다. 100% 칼

라 바의 레벨에서 제한합니다. 제한을 주지 않을 때는 [OFF]로 설

정합니다. 공장 출하시의 설정은 [OFF]입니다.

[SYSTEM2] 설정

ON
OFF

ME
DSK
FADE

ON
OFF

SEC
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
SEC ME OFF OFF

GPI CHR.LMT

OFF
10-60

ENGLISH
CHINESES

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

SEC
P.MNGMENTSYSTEM2

SEC ME ENGLISH OFF
SCRN SAVE LANGUAGE HOURS METER 

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

R1 R2 R3 R4 R5

MEMORY
30

INT V 
0

TITLE

파워 매니지먼트 모드를 설정하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [P.MNGMENT]를 [ON]으로 설정합니다. 조작 

없이 4시간 경과하면 자동적으로 전원이 OFF로 됩니다. 재기동할 

때는 전원 스위치를 눌러서 ON으로 합니다. 아래의 조작(또는 동

작)이 실행되면 시간 카운트가 리셋되고, 그 시점에서 시간 카운트

가 재개됩니다.

	 패널 조작부의 버튼 등이 조작되었을 때

	 RS-232C 또는 GPI 제어로 외부에서 조작이 실행되었을 때

	 어떤 단자에 영상신호가 입력되어 있을 때   

스크린 세이버가 표시될 때까지의 시간을 설정하

기 위해서는

로타리 3을 돌려서 LCD(액정) 표시를 보호하는 스크린 세이버가 표

시될 때까지의 시간을 선택합니다. 10~60분의 범위에서 10분 단위

로 설정할 수 있습니다. [SCRN SAVE]를 [OFF]로 설정하면 스크린 

세이버는 표시되지 않습니다. 공장 출하시의 설정은 [OFF]입니다.

스크린 세이버는 패널 조작부의 버튼 등이나 외부 컨트롤러가 조작

되면 소거됩니다.

메뉴의 언어를 설정하기 위해서는

로타리 4를 돌려서 [LANGUAGE]를 [ENGLISH](영어) 또는 

[CHINESES](중국어)로 설정합니다.

다른 화면에서 아워미터를 표시하기 위해서는

로타리 5를 돌려서 [HOURS METER]를 [ON]으로 설정합니다. 설

정 패널부의 임의의 메뉴 표시 버튼을 누르면 사라집니다.

메모리 설정 [MEMORY]

입력 영상에서 작성한 인터널 비디오와 다운스트림 키, 타이틀 키 

등의 타이틀을 보존하는 메모리를 인터널 비디오용과 타이틀용으

로 배분하는 방법을 설명합니다.

[SETUP] 메뉴의 [MEMORY]를 사용합니다.

	참고
여기에서 설정을 변경하면 메모리의 내용은 모두 소거됩니다.

ON
OFF

ME
DSK
FADE

ON
OFF

SEC
FRAME

R1 R2 R3 R4 R5

TIME
SEC ME OFF OFF

GPI CHR.LMT

OFF
10-60

ENGLISH
CHINESES

ON
OFF

R1 R2 R3 R4 R5

SEC
P.MNGMENTSYSTEM2

SEC ME ENGLISH OFF
SCRN SAVE LANGUAGE HOURS METER 

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

1-30 (480/59i)
1-26 (576/50i)
1-20 (720p)
1-10 (1080i)

R1 R2 R3 R4 R5

MEMORY
30

INT V 
0

TITLE

로타리 2를 돌려서 [INT V](인터널 비디오용 메모리)의 값을 설정

하고, 로타리 3을 돌려서 [TITLE]의 값을 설정합니다. 메모리 총 수

(프레임 수)는 비디오 포맷에 따라 변합니다. 어떤 값을 크게 했을 

때에 두 가지 값의 합계가 메모리 총수를 초과하는 경우는 다른 한
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쪽의 값이 자동적으로 작아지게 됩니다.

[INT V] 또는 [TITLE]의 값을 변경하면 [OK?] 메시지가 표시됩니다.

텐키 조작부의 [ENTER] 키를 누르면 변경이 확정됩니다. 취소할 

때는 [SHIFT] 키를 누른 채로 [ENTER] 키를 누릅니다.

공장 출하시의 설정은 아래와 같습니다.

비디오 포맷 [INT V] [TITLE]

1080/59i 4 4

1080/50i 4 4

720/59p 8 8

720/50p 8 8

480/59i 16 16

576/50i 16 16

음성 레벨의 설정
[AUDIO LEVEL]

음성 레벨은 설정화면의 음성 레벨미터로 표시됩니다.

음성 레벨에 관한 설정에는 [SETUP] 메뉴의 [AUDIO LEVEL]을 사

용합니다.

-3dB
0dB
4dB

180dB
20dB

R1 R2 R3 R4 R5

LEVEL
ALIGMENTAUDIO

4dB 18dB
HEAD

로타리 2를 돌려서 [ALIGNMENT](얼라인먼트 레벨)를 [-3dB], 

[0dB], [4dB] 중 하나로 설정합니다.

로타리 5를 돌려서 [HEAD](헤드룸)를 [18dB] 또는 [20dB] 중 하나로 설

정합니다. 공장 출하시의 설정은 [20dB](NTSC)/[18dB](PAL)입니다.
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외부 동기에 관한 설정 [GEN LOCK]

본 제품에 레퍼런스 신호를 입력하여 외부동기를 실행하는 경우

는 G/L(외부동기 레퍼런스용 입력) 단자에 신호 발생기(Signal 

Generator)를 접속합니다. 2개의 G/L 단자는 루프스루로 되어 있

어 스루시키지 않을 때는 자동적으로 종단됩니다. 본 제품은 ADV-

REF(어드밴스드 레퍼런스 출력) 단자를 장착하고 있으며, 입력 소

스용으로 수직 위상이 진행된 레퍼런스 신호를 출력합니다.

외부 동기에 관한 설정에는 [SETUP] 메뉴의 [GEN LOCK]을 사용

합니다.

0-4095

R1 R2 R3 R4 R5

GEN.
2048

H PHASE 
LOCK

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

RS-232C AG-HMX100
25 9
2 TXD 1 SPARE
3 RXD 2 RXD
4 RTS 3 TXD
5 CTS 4 DTR
6 DSR 5 SIG.G

7 SIG.G 6 DSR
20 DTR 9 SPARE

5 4 3 2 1

9 8 7 6

로타리 2를 돌려서 [H PHASE](수평위상)를 설정합니다. 공장 출하

시의 설정은 2048입니다.

컴퓨터 접속시의 상세 설정 [PC2]

컴퓨터에서 작성한 영상/음성을 본 제품의 DVI-I 단자에 입력하는 경

우, 아날로그 입력 신호에 관한 상세 설정이 필요합니다.

[SETUP] 메뉴의 [PC2]를 사용합니다.

0-4095

R1 R2 R3 R4 R5

GEN.
2048

H PHASE 
LOCK

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

RS-232C AG-HMX100
25 9
2 TXD 1 SPARE
3 RXD 2 RXD
4 RTS 3 TXD
5 CTS 4 DTR
6 DSR 5 SIG.G

7 SIG.G 6 DSR
20 DTR 9 SPARE

5 4 3 2 1

9 8 7 6

로타리 2를 돌려서 [H POSI](수직 방향의 포지션)을 설정합니다.

로타리 3을 돌려서 [V POSI](수평 방향의 포지션)을 설정합니다.

로타리 4를 돌려서 [PHASE](페이즈)를 설정합니다.

로타리 5를 돌려서 [CLOCK](클록)을 설정합니다.

외부 인터페이스에 관한 설정

본 제품은 아래와 같은 외부 인터페이스를 장착하고 있으며, 외부 

컨트롤러나 컴퓨터에서 본 제품을 조작하거나, 본 제품에서 프로젝

터를 조작할 수 있습니다.

RS-232C 접속단자

AUX 입출력 이외의 모든 기능을 제어할 수 있습니다. 9핀-25핀 변

환 케이블을 사용하는 경우는 다음과 같이 접속합니다.

[DCE 접속]

0-4095

R1 R2 R3 R4 R5

GEN.
2048

H PHASE 
LOCK

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

RS-232C AG-HMX100
25 9
2 TXD 1 SPARE
3 RXD 2 RXD
4 RTS 3 TXD
5 CTS 4 DTR
6 DSR 5 SIG.G

7 SIG.G 6 DSR
20 DTR 9 SPARE

5 4 3 2 1

9 8 7 6

핀 핀

	 RS-232C 제어에서는 커맨드를 받아들이고 나서 3 프레임 후에 

조작이 실행됩니다.

	 트랜지션 패턴 선택시는 트랜지션 시간의 2 프레임 이상으로 설

정해 주십시오. 그 이외의 값을 설정했을 경우, 프레임 정도는 보

증되지 않습니다.

탤리 출력 단자

탤리 램프용 오픈 단자입니다. 프로그램 출력에 입력 소스 

1/2/3/4/5/6/7/8의 영상이 사용되고 있는 경우에 탤리 신호를 출력

합니다.

0-4095

R1 R2 R3 R4 R5

GEN.
2048

H PHASE 
LOCK

0-60 0-60 0-31 700-2200

R1 R2 R3 R4 R5

H POSIPC2
30 1000

CLOCKV POSI
30

PHASE
16

RS-232C AG-HMX100
25 9
2 TXD 1 SPARE
3 RXD 2 RXD
4 RTS 3 TXD
5 CTS 4 DTR
6 DSR 5 SIG.G

7 SIG.G 6 DSR
20 DTR 9 SPARE

5 4 3 2 1

9 8 7 6

핀 번호 신호 내용

1 입력 소스 1

2 입력 소스 2

3 입력 소스 3

4 입력 소스 4

5 입력 소스 5

6 입력 소스 6

7 입력 소스 7

8 입력 소스 8

9 GND
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9.6k
19.2k
38.4k
115.2k

8BITS
7BITS

NONE
ODD
EVEN

PJ
RS-232C

R1 R2 R3 R4 R5

BAUD RATERS-232C
38.4k PJ

DATA LEN.
8BITS

PARITY
NONE

POS.

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00 F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

OFFOFF

PROJECTOR
POWER : OFF
SHUTTER : OFF

SHUTTERPOWER

PROJECTOR

AG-HMX100 최대 전압은 35V

탤리 출력
(최대 전류 50mA)

탤리 LED

탤리 접속 예

탤리 신호의 최대 전압은 35V이고 최대 전류는 50mA입니다.

RS-232C의 설정 
[RS-232C]

RS-232C 인터페이스를 통해 외부 컨트롤러에서 본 제품을 조작하

는 경우에 필요한 설정을 설명합니다. 본 제품에서 프로젝터를 조

작하는 경우도 RS-232C 인터페이스를 사용합니다.

9.6k
19.2k
38.4k
115.2k

8BITS
7BITS

NONE
ODD
EVEN

PJ
RS-232C

R1 R2 R3 R4 R5

BAUD RATERS-232C
38.4k PJ

DATA LEN.
8BITS

PARITY
NONE

POS.

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00 F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

OFFOFF

PROJECTOR
POWER : OFF
SHUTTER : OFF

SHUTTERPOWER

PROJECTOR

통신속도를 설정하기 위해서는

로타리 2를 돌려서 [RATE]를 설정합니다. 아래의 속도를 선택할 

수 있습니다.

설정 속도

[9.6k] 9600 bps

[19.2k] 19200 bps

[38.4k] 38400 bps

[115.2k] 115200 bps

공장 출하시의 설정은 [38.4k]입니다.

데이터 길이를 설정하기 위해서는

로타리 3을 돌려서 [DATA LEN.]을 [8BITS](8비트) 또는 [7BITS](7

비트)로 설정합니다. 공장 출하시의 설정은 [8BITS]입니다.

통신의 패리티를 설정하기 위해서는

로타리 4를 돌려서 [PARITY]을 [NONE](설정하지 않음), [ODD]

(홀수 비트), [EVEN](짝수 비트) 중 하나로 설정합니다.

통신 모드를 선택하기 위해서는

로타리 5를 돌려서 [PJ](프로젝터) 또는 [RS-232C]를 선택할 수 있

습니다.

[PJ]를 선택했을 경우, 프로젝터/리모트 버튼을 ON으로 하면, 프

로젝터 설정화면이 표시되고, 본 제품에서 파나소닉제 프로젝터를 

조작할 수 있게 됩니다.

프로젝터 설정화면

본 제품에 접속되어 있는 프로젝터의 상태가 표시됩니다.

9.6k
19.2k
38.4k
115.2k

8BITS
7BITS

NONE
ODD
EVEN

PJ
RS-232C

R1 R2 R3 R4 R5

BAUD RATERS-232C
38.4k PJ

DATA LEN.
8BITS

PARITY
NONE

POS.

EVENT ME TIME PATTERN INT

00 E 02:00 F 0056 WHT

X  128
Z  512

Y  128

OFFOFF

PROJECTOR
POWER : OFF
SHUTTER : OFF

SHUTTERPOWER

PROJECTOR

로타리 2를 돌려서 프로젝터의 전원을 ON/OFF합니다.

로타리 3을 돌려서 프로젝터의 셔터 기능을 제어합니다. 셔터 기능

이 없는 프로젝터에 대해서는 흑색 신호를 출력합니다.

  GND
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부록

각부의 명칭과 기능

조작 패널 (전면)

POWER
X / Y

PB / PR

ASPECT Z

H V

ON CENTER
SCENE

GRABBER
PROJECTOR/

REMOTE HOLD

5789 4

1 2 3

6

1	 조이스틱, 로타리 Z 설정표시부

2	 전원 스위치

3	 조이스틱

4	 로타리 Z

5	 싱글러 바 버튼

6	 센터 버튼

7	 홀드 버튼

8	 아스펙트 조정 볼륨

9	 아스펙트 버튼

10	프로젝터/리모트 버튼

패턴 효과·프리셋 패턴 설정부

P in P

PATTERN
REVERSE

MIX

ONE
WAY

DSK
EFFECTS

EXT
KEY

CHROMA
KEY

LUM
KEY

678

1 2 3 4

5

1	 되감기 버튼

2	 원웨이 버튼

3	 DSK 효과 버튼

4	 다이렉트 키 패턴 버튼

5	 다이렉트 트랜지션 패턴 버튼

6	 믹스 버튼

7	 루미넌스 키 버튼

8	 크로마 키 버튼

프리뷰 출력 선택부

POWER
X / Y

PB / PR

ASPECT Z

H V

ON CENTER
SCENE

GRABBER
PROJECTOR/

REMOTE HOLD

578

1 2 3

6

P in P

PATTERN
REVERSE

MIX

ONE
WAY

DSK
EFFECTS

EXT
KEY

CHROMA
KEY

LUM
KEY

678

1 2 3 4

5

PREVIEW
ME

PVW

DSK

A/
PROG

B/
PRESET

3

1 2

4

A/
PROG

STILL STROBE
VIDEO

EFFECTS
COLOR

EFFECTS

B/
PRESET

EFFECTS

2 4 6 8

1 3 5 7

1	 ME 선택 버튼

2	 A/PROG 버스 선택 버튼

3	 B/PRESET 버스 선택 버튼

4	 DSK 선택 버튼

효과 실행 버튼부

POWER
X / Y

PB / PR

ASPECT Z

H V

ON CENTER
SCENE

GRABBER
PROJECTOR/

REMOTE HOLD

578

1 2 3

6

P in P

PATTERN
REVERSE

MIX

ONE
WAY

DSK
EFFECTS

EXT
KEY

CHROMA
KEY

LUM
KEY

678

1 2 3 4

5

PREVIEW
ME

PVW

DSK

A/
PROG

B/
PRESET

3

1 2

4

A/
PROG

STILL STROBE
VIDEO

EFFECTS
COLOR

EFFECTS

B/
PRESET

EFFECTS

2 4 6 8

1 3 5 7

1	 A/PROG 버스·스틸 실행 버튼

2	 B/PRESET 버스·스틸 실행 버튼

3	 A/PROG 버스·스트로브 실행 버튼

4	 B/PRESET 버스·스트로브 실행 버튼

5	 A/PROG 버스·비디오 효과 실행 버튼

6	 B/PRESET 버스·비디오 효과 실행 버튼

7	 A/PROG 버스·칼라 효과 실행 버튼

8	 B/PRESET 버스·칼라 효과 실행 버튼



49

부
록

설정 패널부

POS.

Modify
OFF

Hard White32
PATTERN

EDGE

OFF SELF 0
EFFECTS

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

09 E 04:25 F 1536 WHT

X  128
Z  127

Y  220

SET UP
INT

VIDEO
DSK
FADE

AUDIO
EFFECTS

CONTRAST

6543 7

1

2

EVENT

RECALL

SET

2

1

EFFECTS
ON

FOLLOW
VIDEO

AUDIO

2

1

7 8 9

654

1

0 .

2

SHIFT

3

PHONES TIME

PATTERN

CANCELINT PLAY

ME DSK FADE

MIN MAX

8 9 10

2
6
5

7

1
3
4

A / PROG

B / PRESET

SHIFT
SOURCE

1  /  5 2  /  6 3  /  7 4  /  8
SOURCE SOURCE SOURCE

INT

MIX EFFECTS
FADE

DSK
AUTO
TAKE

3 5 7 119 1412 15

2 4 6 108 131

1	 LCD(액정) 표시

2	 로타리 1~5

3	 LCD 콘트라스트 조정 볼륨

4	 [SETUP] 메뉴 버튼

5	 [INT VIDEO] 메뉴 버튼

6	 [DSK/FADE] 메뉴 버튼

7	 [AUDIO EFFECTS] 메뉴 버튼

이벤트 메모리부

POS.

Modify
OFF

Hard White32
PATTERN

EDGE

OFF SELF 0
EFFECTS

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

09 E 04:25 F 1536 WHT

X  128
Z  127

Y  220

SET UP
INT

VIDEO
DSK
FADE

AUDIO
EFFECTS

CONTRAST

6543 7

1

2

EVENT

RECALL

SET

2

1

EFFECTS
ON

FOLLOW
VIDEO

AUDIO

2

1

7 8 9

654

1

0 .

2

SHIFT

3

PHONES TIME

PATTERN

CANCELINT PLAY

ME DSK FADE

MIN MAX

8 9 10

2
6
5

7

1
3
4

A / PROG

B / PRESET

SHIFT
SOURCE

1  /  5 2  /  6 3  /  7 4  /  8
SOURCE SOURCE SOURCE

INT

MIX EFFECTS
FADE

DSK
AUTO
TAKE

3 5 7 119 1412 15

2 4 6 108 131

1	 이벤트 리콜 버튼

2	 이벤트 설정 버튼

오디오 효과부

POS.

Modify
OFF

Hard White32
PATTERN

EDGE

OFF SELF 0
EFFECTS

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

09 E 04:25 F 1536 WHT

X  128
Z  127

Y  220

SET UP
INT

VIDEO
DSK
FADE

AUDIO
EFFECTS

CONTRAST

6543 7

1

2

EVENT

RECALL

SET

2

1

EFFECTS
ON

FOLLOW
VIDEO

AUDIO

2

1

7 8 9

654

1

0 .

2

SHIFT

3

PHONES TIME

PATTERN

CANCELINT PLAY

ME DSK FADE

MIN MAX

8 9 10

2
6
5

7

1
3
4

A / PROG

B / PRESET

SHIFT
SOURCE

1  /  5 2  /  6 3  /  7 4  /  8
SOURCE SOURCE SOURCE

INT

MIX EFFECTS
FADE

DSK
AUTO
TAKE

3 5 7 119 1412 15

2 4 6 108 131

1	 오디오 효과 실행 버튼

2	 오디오 플로우 비디오 버튼

텐키 설정부

POS.

Modify
OFF

Hard White32
PATTERN

EDGE

OFF SELF 0
EFFECTS

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

09 E 04:25 F 1536 WHT

X  128
Z  127

Y  220

SET UP
INT

VIDEO
DSK
FADE

AUDIO
EFFECTS

CONTRAST

6543 7

1

2

EVENT

RECALL

SET

2

1

EFFECTS
ON

FOLLOW
VIDEO

AUDIO

2

1

7 8 9

654

1

0 .

2

SHIFT

3

PHONES TIME

PATTERN

CANCELINT PLAY

ME DSK FADE

MIN MAX

8 9 10

2
6
5

7

1
3
4

A / PROG

B / PRESET

SHIFT
SOURCE

1  /  5 2  /  6 3  /  7 4  /  8
SOURCE SOURCE SOURCE

INT

MIX EFFECTS
FADE

DSK
AUTO
TAKE

3 5 7 119 1412 15

2 4 6 108 131

1	 헤드폰 볼륨

2	 시간설정 로타리

3	 트랜지션/키 패턴 번호 설정 버튼

4	 ME 트랜지션/키 천이(이행)시간 설정 버튼

5	 DSK 천이(이행)시간 설정 버튼

6	 FADE 천이(이행)시간 설정 버튼

7	 텐키 0~9, 마이너스 키, 플러스 키

8	 피리어드

9	 [Shift] 시프트 키

10	[Enter] 키

비디오 입력 선택부

POS.

Modify
OFF

Hard White32
PATTERN

EDGE

OFF SELF 0
EFFECTS

EVENT

TRANSITION

ME TIME PATTERN INT

09 E 04:25 F 1536 WHT

X  128
Z  127

Y  220

SET UP
INT

VIDEO
DSK
FADE

AUDIO
EFFECTS

CONTRAST

6543 7

1

2

EVENT

RECALL

SET

2

1

EFFECTS
ON

FOLLOW
VIDEO

AUDIO

2

1

7 8 9

654

1

0 .

2

SHIFT

3

PHONES TIME

PATTERN

CANCELINT PLAY

ME DSK FADE

MIN MAX

8 9 10

2
6
5

7

1
3
4

A / PROG

B / PRESET

SHIFT
SOURCE

1  /  5 2  /  6 3  /  7 4  /  8
SOURCE SOURCE SOURCE

INT

MIX EFFECTS
FADE

DSK
AUTO
TAKE

3 5 7 119 1412 15

2 4 6 108 131

1	 시프트 키

2	 A/PROG 소스 1/5 선택 버튼

3	 B/PRESET 소스 1/5 선택 버튼

4	 A/PROG 소스 2/6 선택 버튼

5	 B/PRESET 소스 2/6 선택 버튼

6	 A/PROG 소스 3/7 선택 버튼

7	 B/PRESET 소스 3/7 선택 버튼

8	 A/PROG 소스 4/8 선택 버튼

9	 B/PRESET 소스 4/8 선택 버튼

10	A/PROG INT 선택 버튼

11	B/PRESET INT 선택 버튼

12	트랜지션 레버

13	페이드 실행 버튼

14	오토 테이크 버튼
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15	DSK 실행 버튼

오디오 믹싱부

MAX MAX

MIN MIN

MASTER
SOURCE

1  /  5
SOURCE

2  /  6
SOURCE

3  /  7
SOURCE

4  /  8 AUX MIX

1 2 3 54 6 7

1	 소스 1/5 페이더

2	 소스 2/6 페이더

3	 소스 3/7 페이더

4	 소스 4/8 페이더

5	 AUX 페이더

6	 MIC 페이더

7	 마스터 페이더
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뒷면 접속 단자부 (뒷면)

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1

[1] DVI-I/HDMI 입력부

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1

1	 DVI-I IN 단자

2	 HDMI IN 1 단자

3	 HDMI IN 2 단자

[2] SDI 입력부

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1

1	 SDI IN 1 단자

2	 SDI IN 2 단자

3	 SDI IN 3 단자

4	 SDI IN 4 단자

[3] 비디오 입력부

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1

1	 VIDEO IN 1 단자

2	 VIDEO IN 2 단자

[4] 마이크 입력부

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1

1	 MIC 단자

[5] AUX 입력부

~AC IN

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R L R

VIDEO IN GPI AUX IN
L R L R RS-232C

TALLY

SIGNAL
GND

AUDIO OUT 2G/L ADV-REF

SDI IN SDI OUT MIC PHONES

1

1 2 3

DVI-I IN DVI-D OUT

4 PGM

IN 1 IN 2

PVW AUX

PGM MULTI VIEW

MULTI VIEW

2

AUDIO IN AUDIO OUT 1

[1][2] [8]

[6][3] [7] [9] [11] [4] [5] [10][11] [12]

DVI-I IN
IN 1 IN 2

1 2 3

SDI IN
1 2 3 4

1 2 3 4

VIDEO IN
1 2

1 2

MIC

1

AUX IN
L R

1
1	 AUX IN L/R 단자
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[6] 아날로그 오디오 입력부

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R

AUDIO IN

1 2 3 4

G/L ADV-REF

1 2

DVI-D OUTPGM MULTI VIEW

1 2

SDI OUT
PGM PVW AUX MULTI VIEW

1 2 3 4

L R
AUDIO OUT 2PHONES

L R

AUDIO OUT 1

1 2 3

GPI

RS-232C

TALLY

31 2

~AC IN

SIGNAL
GND

1 2

1	 아날로그 오디오 1(L/R) 입력 단자

2	 아날로그 오디오 2(L/R) 입력 단자

3	 아날로그 오디오 3(L/R) 입력 단자

4	 아날로그 오디오 4(L/R) 입력 단자

[7] 레퍼런스부

1

L R

2

L R

3

L R

4

L R

AUDIO IN

1 2 3 4

G/L ADV-REF

1 2

DVI-D OUTPGM MULTI VIEW

1 2

SDI OUT
PGM PVW AUX MULTI VIEW

1 2 3 4

L R
AUDIO OUT 2PHONES

L R

AUDIO OUT 1

1 2 3

GPI

RS-232C

TALLY

31 2
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[9] SDI 출력부
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[11] 외부 인터페이스부
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[12] 전원부
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2	 GND(접지) 단자
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트랜지션 패턴 일람
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키 패턴 일람
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문의하시기 전에

고장일까?…라고 생각할 때는 (문제해결)

아래의 항목을 점검해 주시고 그래도 여전히 이상이 있을 때는 판매점에 상담해 주십시오.

AG-HMX100에 관한 문제

증상 처방

	 전원이 켜지지 않는다. 전원 플러그가 AC 콘센트에 확실하게 꽂혀져 있습니까?

	 영상이 나오지 않는다.  P2 기기나 접속기기의 전원은 켜져 있습니까?

 케이블이 올바르게 접속되어 있습니까?

 비디오가 페이드아웃되어 있지 않습니까?

 소스 입력이 올바르게 실행되고 있습니까?

	 색이 입혀지지 않는다.  비디오 효과나 칼라 효과가 ON으로 되어 있지 않습니까?

 컴포지트 신호 대신에 컴포넌트의 Y신호가 입력되어 있지 않습니까?

 소스 입력이 올바르게 실행되고 있습니까?

	 소리가 나오지 않는다.  음성이 페이드아웃되어 있지 않습니까?

 소스 입력이 올바르게 실행되고 있습니까?

	� 트랜지션 레버를 움직여도 영상
이 변화하지 않는다.

 A측, B측에 같은 신호를 선택하고 있지 않습니까?

애프터 서비스에 대하여

1. 보증서-내용의 확인과 보존의 부탁

보증서는 반드시 [구매일·판매점명] 등의 기입을 확인하고 구매하신 판매점에서 받으셔서 내용을 잘 읽으신 후에 중요하게 보관

해 주십시오.

2. 보증기간 - 1년간

사용설명서 및 본체 부착 라벨 등의 주의사항에 따른 정상적인 사용상태에서 보증기간 내에 만일 고장이 발생했을 경우에는 보증

서 기재 사항에 따라 판매점에서 [무상수리]를 해 드립니다.

보상기간 내라도 다음의 경우에는 원칙적으로 유상으로 하셔야만 합니다.

(가) 사용상 실수 및 부당한 수리나 개조에 의한 고장 및 손상

(나) 구매 후 설치 장소의 이전, 전송, 낙하 등으로 인한 고장 및 손상

(다)	�화재, 지진, 수해, 낙뢰, 기타 천재지변 및 공해, 염해, 가스해(황화가스 등), 이상전압, 지정 이외의 사용전압(전압, 주파수) 등

으로   인한 고장 및 손상

(라) 기타 지정 이외의 사용조건에서 사용되었을 경우에 발생하는 고장 및 손상

(마) 다른 접속기기 및 접속 부자재에 기인하여 발생한 고장 및 손상

3. 보수용 성능부품의 최저보유기간

본 제품의 보수용 성능부품(기능유지를 위해 필요한 부품)의 최저보유 기간은 제조 중단후 약 8년입니다.

4. 수리를 의뢰하시기 전에

이 사용설명서를 잘 읽은 후, 위의 증상이 있을 때는 반드시 전원 플러그를 빼고 나서 판매점에 문의해 주십시오.

5. 이사·정기보수 서비스 등 불분명한 점은 구매하신 판매점에 상담해 주십시오.
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정격

전원 :		  AC 100 - 240V 50/60Hz

소비전력 :		  60W

 는 안전항목입니다.

[일반]

조작주위온도 :	 5℃~40℃

조작주위습도 :	 10~80% 이하 (이슬맺힘 없음)

보존주위온도 :	 -20℃~50℃

보존주위습도 :	 10~80% 이하 (이슬맺힘 없음)

외형치수 :	 424(W)×197(H)×400(D) mm

중량 :	 8.7kg

[시스템]

시스템 포맷 :	 480/59.94i, 576/50i, 720/59.94p, 720/50p, 1080/59.94i, 1080/50i

	 (시스템 혼재에서의 동작은 보증되지 않는다.)

[비디오]

샘플링 주파수

SD 포맷 :	 Y:13MHz PB/PR:6.75Mz

HD 포맷 :	 Y:74.176MHz PB/PR:37.088MHz （1080/59.54i, 720/59.94p）

	 Y:74.25MHz PB/PR:37.125MHz （1080/50i, 720/50p）

비디오 포맷 :	 SD 480/59.94i, 576/50i

	 HD 720/59.94p, 720/50p, 1080/59.94i, 1080/50i

양자화 :	 10bits

내부처리 :	 4 : 2 : 2 : 412bits

[오디오]

샘플링 주파수 :	 48kHz (디지털 입력은 비디오 신호에 동기) 

양자화 :	 아날로그 입력 : 20bit, SDI 입력 : 24bit, HDMI 입력 : 16bit 

주파수 특성 :	 －3.5dB ~ +1.0dBat20Hz ~ 20kHz （아날로그） ← -T

	 －1.0dB ~ +1.0dBat20Hz ~ 20kHz （아날로그） ← -P/E/MC

	 －1.0dB ~ +1.0dBat20Hz ~ 20kHz （디지털）

동적 범위(Dynamic Range) :	 85dB 이상 at1kHz （아날로그）

	 90dB 이상 at1kHz (디지털）

왜곡율 :	 0.08% 이하 at1kHz （아날로그）

	 0.05% 이하 at1kHz （디지털）

크로스 토크 :	 －70dB 이하 at1kHz, 2채널 사이 （아날로그）

	 －80dB 이하 at1kHz, 2채널 사이 （디지털）

헤드룸 :	 20/18dB 전환 가능

[비디오 입출력]

아날로그 컴포지트 입력 :	 BNC × 21.0Vp-p75Ω 종단

SDI 입력 :	 BNC ×４계통

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거	
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HDMI 입력 :	 HDMI 단자×2계통 (Type A 단자) 비에라 링크 비대응

DVI-I 입력 :	 TMDS 싱글 링크 (HDCP 비대응) 디지털/아날로그 RGB 대응

레퍼런스 입력 :	 BNC×2 (루프스루 있음), 1.0Vp-p, 75Ω 자동종단

	 컴포지트 신호 (NTSC/PAL)

프로그램(PGM) 출력 :	 SDI×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

	 DVI-D×1

프리뷰(PVW) 출력 :	 SDI×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

AUX 출력 :	 SDI×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

멀티뷰(MULTIVIEW) 출력 :	 SDI×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M 규격에 준거

	 DVI-D×1

어드밴스 레퍼런스 출력 :	 BNC×1, 75Ω,

	 컴포지트 신호	   링크 : 0.286Vp-p（NTSC）/0.3Vp-p（PAL）

			      버스트 : 0.286Vp-p（NTSC/0.3Vp-p（PAL）

[오디오 입출력]

오디오 입력 :	 XLR : 4계통(L/R), +4/0/ -3dBu에서 전환 가능, 평형, 600Ω← -T

	 XLR : 4계통(L/R), +4/0/ -3dBm에서 전환 가능, 평형,10kΩ← -P/E/MC

	 SDI（Embedded Audio） : 4계통

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

	 HDMI（Embedded Audio） : 2계통

AUX 입력 :	 핀 잭×1 (L/R), -10dBv, 10kΩ, 불평형

마이크 입력 :	 M6×1, －60dBv, 2kΩ, 모노럴, 불평형 

오디오 출력 :	

프로그램(PGM) 출력 :	 XLR×1(L / R), +4/0/-3dBu에서 전환 가능, 47Ω, 불평형

	 Embedded Audio×1	

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

	 핀 잭×1 (L/R), -10dBv, 47Ω, 불평형

프리뷰(PVW) 출력 :	 Embedded Audio×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

AUX 출력 :	 Embedded Audio×1

	 SD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE259M-C/272M-A, ITU-R BT.656-4 규격에 준거

	 HD 시리얼 디지털 신호 : SMPTE292M/296M/299M 규격에 준거

헤드폰 출력 :	 M6×1, 8Ω, 스테레오, 불평형, -∞dBu ~ -20dBu

[기타]

탤리 출력 :	 D-sub 9핀, 오픈 콜렉터, 8 크로스 포인트

	 최대전류, 50mA 이하

	 최대전압, 35VDC

GPI :	 BNC×1, 메이크 접점

리모트:	 D-sub 9핀, RS-232C

[부속품]

전원 코드 :	 1개
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